








PRECAUTIONS 

This cisc contains scftwjre ton he PSP" (Pl^lat ieoijPcitaWe) syslem flevw use rhs dsc -an ary olher syslem. as 
it could damage it Read the KP Tvi iystem Instnidltw. Manual carel city loensiP* Mrrtd usage. On iwl leave the disc 
near he»i somces or m flretf sunlight Gifficessnrt iWHur*. Do rtf vse mdsed v dtldrmod cists or tfirc ihat have 
been repaved with adhesives as this could ieadle ma Hundian 



Push dawn one side a? Ihe 
*s c a shewn and gent?/ pull 
upwards In remove A tiring 
frtais tor a hi remove the 
disc may resuh in dam age. 



Pfacelhe d;c as shcwr\ 
gei i% pass sing downwind? 
until rl ■:!■:■:s irto place. 
Slewing the (Sic ftcoiiettly 
mayneruh in damage 


HEALTH WARNING 

Wwaryip<*ylnawt(illi(fwif»merf Tab? regular freak*, iSrnmuieieviiyJvjur Distortitnje playingrt youtuperlenca 
dimness, nausea. I atigue or have a headache. Some individuals are sensilrceto flashing or flidceringflghCs or geometric 
ihases and patterrs. may have ait undetected tpil*pHc condition and may ctp-eri&ivcfi epileptic seifures when watc&iug 
television or playirg videogames CansuH your doctor before jilaryirg videogames il you hat? an epileptic oxidtlcn 
and im meds ai ety s-hculd you experience ary of the fdtowiag symptom s whilst playmg aHere (f utsleft, muide iwii ding, 
other muolcrtaiy movement, Eoss a! awareness-, confusion andfarrowulslcm 

PIRACY 

The PSP™ system and ihis disc corf am technical prctediion mecfiatvsms tfesigred fo queued the uiamhatised 
repieduction of the cepyrt^hri works preserfl on Ihe dsst The- unauthonsed use of registered tiademarfcs or the 
unauthorised reproduction of copyright w-orts by tircutteeni big these rnetfianisnis or otherwise is prohibited by law. 

Ifypuhavt any inform ai ion atxM pira te product o meinods used m orcumvem oua technical proledisn measures 
please e~iail aim-pwacy>?eu.playstaCifliiL<oin or call your local Customer Service number gven at the batfc of 
this manual 


PAN EUROPEAN GAMES INFORMATION (PEGI) 

AGE RATING SYSTEM 

The PEG I age ra hug system qroteds minors from games unstable for their particular age group PLEASE MOTE II is mt 
a guide to gaming difficulty For t urlher mi crmation writ wrwwr.pegi.nlo. 

Comprising three pads. PtGl allows paieids and those purchasing games for children to make an uilomed choice 
appropriate to the age d the intended pfayerThe brst pari is an age rating - 



The second part ot the riling may consist of one or more desrripAw; mdirating trie 1ype of content in Ihe game. 
Depend^ on the game, there maybe anurnberof such desci ipl prs The age ratings the game reflects fhe.mensity 
Of this corflerfi. The descriptors are 



The Ibid part is a label indicating the game can be p arye d online This label may be used erfy by online gam e providers 
who have tom mined t o cp hold standards which include the putedion of minors in online gaimeplay.- 


For futher inlormilionuisrt 
VrV.' w 11 e gi enFine eu 



ULES-01290 

FOR rEBOHUL use OCT (Wisortmi* & liemsed lor (fay cnauthmed PS^“ iPliy&ta«on®*brta Me) stalerm ony. All urn uihcnsed 
jstsew, use or tera*er or the pffidwei cv its undedrna cooynflM am. irademark'wons is p cfiMed, &seev pfeys&Wfwcwrterme tor 
rot ussse ictfs. Litratj poffama ei99ir- 3303 Soty CompAei EivVE-ta inswrthe fcd .s wty icenaed u s&m Coreys Jer BM#rtainn on. 
EiVOpelSCEE) FS5ME AF D REMT.4L r-t PROJilWnD JNL&S HPfiESSLfJMMiO ftSEO 6T SC EE Lcensed Wsafe Odtf in EtfOfft-, Ifpf 
East. Alika and Oceania. 

■ ■pfcifSWion - and ’amir*ifi--y user re&stemo imdemaha of£wy OompjVx Fiueita™-cr.i i.v sOULOALBUR 

P r*#si Dfsiiiy &CI S05-2CO? MAH’tO UWOfj inc nnw*i!.JarddWrtuW tv Ub»P Er*?jta -nmert !V>*r k*melrom WMUO 

eJMCAIfiaieea Eukr*£A 3 Qod ef War * a v«wd IraOb'iwk and re tod of War leges asd tro nete. namfcandalrtlaladpBfsrtie 
a& lie Tfademaita Suirv Oameufer Entertaesiiiam Pj,hi i:J ». UbiroPI. USi con and Ce UbiUfl kiycaie ImJeri! tealii tcCrfl 
Erfcrbrjrcnt n licUS arcPor mier corrlrif; PubashAd tytiScon Ctvei&pctJ Uaruo Nv±-m Austin Aflri^rt; KsverasJ 


























SYSTEM SOFTWARE UPDATES 


This PSP™Ganr.e indudei System Software uptime dalo fur lire PSP™ system An updale wiii be requrrsd it an 
*11 (rial* requesr meiS age U d Splayed a> screen al game ita rf- it |>. 


Performing a System Software update 

The update data ); drtpssyed nwHth i lie icon sh^wntifte 
on the Home Menu 




By following the on-itreen rasl rirdSioris, you ian update the Sateen 5of twa re of the PSP™ syitem Irefgre 
performing the update. aredUlie version number the update data. 

- rjuiirvp .id u [Kbte. do »o( ntmwa i ho AC Atlaptor 

- Dunafi iri update, do pel tum nH tta peworremw tlv ps.F^irfmo 

- Do not catted tb* update hefoa* fomplotfcn ns. Ihn may cause da nvirj-- to tbe PSP'*' system 

Checking that the update was successful 

Select , SellT£|i‘' from the Hone Menu, and then select the "System Settings“ option Select "System InfcemaliOiC 
ard il the "System Software”" version number d splayed on-screen matches Ihe version nun her nl the ipdale oala., 
then the update ms fotcestfu! 

Fpf del ails gnSyjtem 'otlwaje up.lales fur Ihe PSF M system, celer Ip the 1 cHowing miebsite playstation jramn 

PARENTAL CONTROL 

This PSP^Game software hat a pi-ese! Parents) Control Level based On M COrtem Vou can jet the- Parental Centre* 
Level on the P5F™ : system to restrict the playbadc of a PSF“Oamewlh a Parental Conirolievel that ii higher thanthe 
level s#i on the PSP™ system For more irftinnaSitire p(ease refer to ihe PSP Tu system Inrtrudisft Manual 

Th* gi m e i! da ss rf ied attending to ihe Pf 0 rating system The PEGI rating mails and ecu'* ent descriptors. a i? displayed 
on Ihe g-eme padrage [encepl where^ bylaw another rating syjlem appks).tha- relatinnshipbetween the PtGI rating 
system aridltit Parental Control Le^el is is 1'olicwi. 


PARENTAL CONTROL LEVEL 


9 

7 

5 

3 

2 


PEGI RATING AGE GROUP 





In rare cate!, mt Parental Control le*ei odihii product may Be higher than Ihe age rating which appfies in your country- 
becau&e ot dtl erences in th e age rating sysle mi in the vartoui caortnes m which this peod id! is sold Ion m ay need to 
reset in* PaierftaJ Control level onyosn PSP™ system to enable pljy 
























WIRELESS (WLAN) FEATURES 

Software tdles that support Weetess (WLAh I functionality allow Hie user 1o communkate with other PSP 7 * systems, 
■download data arvd compele agam$1 oihw users-via connection toa'iVireleM Lccal Area Network {WLAN }. 


JM) 


AD HOC MODE 

Ad Hue Med* d. * Wfdew flflLAH} foatuie that eBow? two v mete rntfnddml PiP ,K tysiem* 
to ccmmumoale drecdly with eac3i other. 



GAME SHARING 

Seme software titles feature Game Sharing ficilrtiei which enable the uSe-j to shaie specific game 
features wrth other users who do not Stive* PSP 1 v Same m their PSP rv system, 


Qo)@ 

hlHrlllXTjjLtiJ 


INFRASTRUCTURE MODE 

lolrastiueture Mode h a Widest (wan) fireiuiechstaHows the lystem w link to aintwwb 
via a Wireless (MJWl) Access Pent (..s device tried to connect to a Wiretesi network, h order 
to access Hraslrurture Modeiealures. se-.e'al additional Hams are required, including! a subscription 
to an uternet service Prouder, a network device (eg. a WkelesiAML Hoarter), a WNekw {WLAH} 
Access Poind and a PC. For further information and setting up details, please refer to the PSP 7 '' 
system Instruct an Manual. 
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GETTING STARTED 



Setting Up Your 
RIGHT SIDE 


PSP" (FteySttfcnGftotabie) System 



POWER/HOLD switch 


FRONT VIEW 


Disc cov er DC 0 UT con uecto rs 



Set up your PSP (PlayS tation®Portable) syslem according lathe inslructions 
in the manual supplied with the system. The power indicator lights up in green 
and the home menu is displayed. Press the OPEN tatch to open Ihe disc cover. 
iNSERT the SOULCALlBUR: Broken Destiny ' disc wilh the label facing the 
syslem rear, slide until fully inserted and close Ihe drsc cover. From the PSP 
system's home menu, select Ihe W scon and then the ®. Alhumbnail for the 
software is displayed. Select Ihe thumbnail and press © On Ihe PSP " system 
to start the software, Follow the on-screen instructions and refer to this manual 
for information on using (he software, 

NOTICE: Do not eject a PSP’Game while i! is playing. 

Memory Stick Duct 

Warning! Keep Memory Stick Duo™ media out of teach of small children, as 
the media could he swallowed by accident. 

To save game settings and progress, insert a Memory Stick Duo'“ or Memory 
Stick PRO Duo “ into the Memory Stick Quo ' slot of your PSP \ You can load 
saved game data from Ihe same Memory Slick', or any Memory Slick Duo™ 
containing previously saved games. Note: A Memory Slick Duo™ or Memory 
Slick PRO Duo'“ with at least 44 $ KB of free space is required for a "Save 
Game” file, 

Saving Profiles and Settings 

Your profile and sellings are aulamabcally saved after changing settings and 
options and v;hen you rolurn to the Main Menu. 

Auto save 

As you progress, a message will appear on-screen indicating that your profile 
and sellings are being saved, While I his message is on-screen, DQ NOT 
remove the Memory Stick Duo ‘ or Memory Stick PRO Duo'" or lum off your 
syslem. 





GETTING STARTED 





































Loading Saved Game Settings 

Your saved game sellings wiH automatically be loaded when firs! booling up 
SOULCALIBUR: Broken Desliny™. 
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STARTING UP 
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. . A 


PSP u (Play5tatkm®pQrtabte} system configuration 


l button LCD $cr$en fi button 



Wireless (WLAN) features 

Software titles that support wireless functionality allow you to communicate 
with other PSP " systems, download data and compete against other players 
via connection to a wireless local area network (WLAN), You can adjust (he 
network sellings to allow connection to a wireless local area network (WLAN), 
There are two WLAN modes; Ad Hoc and Infrastructure mode, Note; SOUL¬ 
CALIBUR: Broken Destiny rM supports Ad Hoc. 


In order lo get online, it is a requirement lhal you connect your PSP “ system 
online via a wireless access point or wireless rouler (hat is 302,11b compatible. 
For more information on your wireless router's 302.11b compatibilily, check 
with the manufacturer of the router. 

Ad hoc Mode: Ad hoc mode is a wireless feature that allows Ivjo or more 
individual PSP ' systems lo communicate directly with each other. 

This litle supports English, French,. Italian. German, Spanish and Russian. It 
is advised you seleci your preferred language from I he system settings before 
commencing play. 


STARTING UP 
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(h PSP’ (PlayStation®Portab3e) System 


Analog 


-Step/Run 
-Navigate Menu 


-Step/Run 
-Navigate Menu 


PS button 
{HOME button) 



A 


CONTROLS 


























© Button 


® Button 


-IK] Kick Attack 
-Cancel / 
Previous Menu 


[> «=lil*(«] 

[G] Guard 


1A] 4 IB] 4 IK] 


-|B] Vertical 
Attack 


-Confirm 

Selection 


® Button 


SELECT 


lA] Horizontal 
Attack 


^Qpen Manual 


START 



CONTROLS 












































CD 


TITLE SCREEN 




When the Title Screen 
appears, press the 
START button to be 
taken to the Main Menu. 
Select NEW GAME to 
begin the journey or 
LOAD GAME to play 
from a saved game. 




NEW GAME 


Create new save data 
and start a new game. 
Enter your player 
name and select the 
save data storage 
location. 



m, 

L rf.> 


\ LOAD GAME 



Select the save data to load and continue from a previous 
game. 


CD 


MAIN MENU 
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MAIN MENU 



































One-player mode where you 
battle against the CPU (computer). 
QUICK MATCH This is a great way to polish your 


skills and acquire titles for use in 
Versus mode, 




Play this mode to take on 

THE GAUNTLET 

missions and complete tasks as 
you practise basic controls and 



fighting styles. 



Try to achieve the high score by 
performing combos or guarding 

TRIALS 


against attacks in Trials. Three 

different routes are available for 

you to explore. 



Using ad hoc r you can battle 

VERSUS 


against other SGULCALIBUR: 

Broken Destiny players. 

CREATION 

C32B 

Customise existing characters and 

create your own. 



Practise against a CPU in this 

TRAINING 


mode. You can modify your 
opponent to help master specific 
moves and techniques. 

RECORDS 

CUD 

View your records and unlocked 

honours. 

OPTIONS 

on* 

Modify the in-game options to 
match your preferences. 

















GAME SCREENS 


Below are the descriptions for the 
qame screen and the basic rules 

V v ■ v 

during battles. The rules and game‘ 
screen nay change depending on i 
which mode you are playing. % 


1 6 £ 2 . 
V * J 


GAME SCREEN 


CD 


SOUL GAUGE 


If the gauge is flashing reef, then the character is 
dose to a Soul Crush, 



BATTLE TIME 


ARMOUR INDICATOR 


CHARACTER 

NAME 


BATTLE COUNT 


Shows the amount of 
time remaining in the 
current match before a 
Time Out occurs, 


Shows the name of 
the character. 


This is !he number 
of Battle Counts 
each character has 
scored during the 
current match. 


View your remaining 
health. 


Displays the state of the 
character's armour, tf the 
indicator is flashing red, 
armour is nearly broken 
and, once the indicator is 
black, the armour is broken. 


LIFE BAH 



SOUL GAUGE 



This globe-like meter is located next to each character's 
Life Bar, at the top of the screen. At the beginning of a 
battle, it is coloured blue. Guard too many attacks or have 
your attacks Repelled too often and it begins to turn red, 
eventually flashing red. When you attack your opponent 
frequently, your Soul Gauge will begin to return to blue. 
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GAME SCREENS 





































SOUL CRUSH 



If your weak status continues, your Soul Gauge will begin 
to flash red. Continuously guarding against your opponent's 
attacks causes a Soul Crush and a large gap in your defences 
will open up. 


li£L 


VICTORY CONDITIONS 


£9 


Fulfil any one of the conditions below to earn a Battle Count. 


Once you have earned the determined number of Battle 
Counts, you are claimed the victor. The number of Battle 
Counts required depends on the mode you are playing. 


Knockout 

Achieved when an opponent's remaining 

(K.O.J 

Life Bar is reduced to zero, 

Ring Out 

Achieved when an opponent is pushed 

from the stage. 


Achieved when you have more health 

Time Up 

remaining in your Life Bar than your 

opponent when time is up. 

ABOUT DRAWS _ . _ 


If you and your opponent have the same amount of health in 
your Life Bars when the time is up, or if your Life Bars reach 
zero at the same time, a draw is called and both sides receive 


Battle Counts, 



PAUSE MENU 



Pressing the START button on the Battle Screen will 
temporarily pause the battle and display the Pause 
Menu. Depending on the mode, there may be additional 
menus. To return to the battle, press the ® button. 


k 


MOVE LIST 

View the moves available for the 

character in use. 

OPTION 

Change the settings for Music, 
Sound Effects, and Volume. You 

can also change the controller 
configuration. 

MODE SELECT 

Select this to return to the Mode 

Select Screen. 


GAME SCREENS 


w 
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ADVANCED ACTIONS 




When you press and 
hold a directional 
button, you will run 
in that direction, 
performing an 8-Way 
Run, While running, 
you can avoid your 
opponent's attack by moving backwards, forwards, or 
sideways. 



C? 1 Step 


When you press and 
quickly release the 
directional button r 
you will step in that 
direction, moving the 
least amount possible 
in order to avoid the 
opponent's attack* 



Cpy Jump 


G* Vt/* 


Press the f button 
while holding LG] to 
jump. This may allow 
you to evade your 
opponent's low attack. 
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ADVANCED ACTIONS 























Basic Attacks 


& 




There are three basic attacks. 



HORIZONTAL ATTACK 



This quickly attacks a 
wide area. Horizontal 
Slash is useful for 
hitting opponents in 
the foreground and 
background. 



vertical attack C b , I 

Vertical Slash is a 
powerful vertical attack. 

It will not hit opponents 
that are moving in 
the foreground and 
background. 




NOTE: Depending on the move, you can make a diagonal 
attack that will hit opponents moving front to back. 



KICK 


Attack with a kick. 
While not very 
powerful, the attack 
motion is quite fast, 
making it useful for 
attempting to interrupt 
an opponent's attack. 



ADVANCED ACTIONS 
















































" Sf 


Guard 

esj 


There are two guard types. 



STANDING GUARD 



By press mg and 
holding [G], you can 
perform a Standing 
guard. This guard 
defends against a high 
attack or a mid attack. 




CROUCHING GUARD 


While keeping [G] 
pressed and pressing 
the ^ button, you can 
perform a Crouching 
Guard. This guard 
blocks low attacks and 
evades high attacks, 

but cannot guard against mid attacks. 



NOTE; 


- 




Moves that are wrapped in fire cannot be guarded 
against. Guarding against moves that are wrapped in 
lightning causes a Guard Break, 
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ADVANCED ACTIONS 



































*zr 

<T* 


Guard Impact 




By entering the below 
command just before 
your opponent's attack 
hits, you can repel 
or avoid the attack. 

The correct Guard 
Impact depends on 



the attack's type, Unguar dable or throw moves cannot be 
avoided. 


Repel! attack 


Parry attack 


^ + G 

Re?pa 13 H;gh and Mid attack 

«- + G 

% + G 

Reps 11 Mid and Low attack 

# + G 


Pa*ry Nigh and Mid aua-ek 
Parry Mid and Low atiacx. 



JUST IMPACT 


By repelling the 
opponent's attack just 
in the ni ck of time, you 
create a Just Impact. 

If a Just Impact is 
successful, the next 


attack is treated as a 
Counter Hit, 



NOTE: Just lmpacts can repel unguardable and throw moves. 



- *f 

ATTACK TYPE (HIGH/MID/LOW) 


Each attack is either a high, mid or low attack. Where the 
attack is aimed depends on the move performed. The 
method to guard against each attack type varies, so by 
mixing up your attacks, you can effectively overcome 
your opponent's defences to deliver more damage. 







































Sy inputting [A] and IG] Dr 
[B] and 16 ! r you can perform 
a throw. If it looks like you 
are about to be thrown by an 
opponent you can avoid the 
manoeuvre by pressing [A] or 
[B] with the correct timing. Press IA] to avoid [AJ and IG] 
throws and [B1 to avoid IB] and [G] throws, 

MOTE: Throws can't be blocked with an upper guard. 



Some moves cause a yellow 
electric current to run through 
the opponent stunning them 
and temporarily stopping their 
movement. While stunned, 
press any of the directional 
buttons to recover faster. 


CF) Counter Hit 


If you attack an opponent who is attempting an attack or an 
8-Way Run, the attack becomes a Counter Hit. Counter Hits cause 
more damage than normal and can also stun your opponent. 




JIG*” 

:T y Recovers 


When you are knocked down 
by an opponent's attack, use 
recovers to get up after putting 
some distance between you and 
your opponent. 

Variation of Wake Up 

Wake Up Press G while down 

Forward Wake Up Press ^ while down 
Backward Wake Up Press ^ while down 
Side Roll Press t / ♦ while down 

Press A/B/K while down 



Wake Up Attack 
14 ■ javjawji i 


ADVANCED ACTIONS 





















Ukemi 



Use Ukemi just as you 
hit the ground in order 
to recover quickly. 





Forward Ukemi Press "¥G just when you hit the ground 
Backward Ukemi Press G/^G just when you hit the ground 
Side Roll Ukemi Press fG/4G just when you hit the ground 


G5 


In-Air Control 




After being thrown 
into the air, use the 
directional buttons to 
shift the direction of 
your fall to avoid your 
opponent's attack.. 



C75 Critical Finish 


A + B + K 



When an Opponent has been Soul Crushed, use IA J + IB] + [KI 
to perform a Critical Finish. No matter how much health your 
opponent has left, a Critical Finish will beat them in one blow. 



Active Purge 


141- Ah- B + k"^S 


By pressing the 4 button three times and pressing ;[A] + |B] 
4 fKL you can destroy your own armour and, in exchange, 
recover your Soul Gauge. It has the same effect as a Guard 
Impa cL 


ADVANCED ACTIONS 
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(?) Armour 


Armour is divided into upper armour, mid armour and tower 
armour. Whan armour is destroyed, it turns black. 




CREATION 


You can customise existing characters or 
create your own. Select an empty data 
frame to start a new character. If you 
select a data frame containing a created 
character, you can edit, copy, or delete it. 


US- 




■' SELECT CREATION TYPE 


c'q 


Choose to either edit an existing 
Character or create an all-new 
original character of your very own. 



EDIT SCREEN 


EDIT SCREEN CONTROLS 




^ ^ buttons 

Change Tab 

f / |r buttons 

Select Item 

analog stick 

Move Camera 

1® 

Return to Data Select Screen 

© 

Confirm Selection 

0 

Close Window 


Return to Original / Repeat Action 

START 

Goto System 

L 

Zoo-m In 

R 

Zoom Out 

L + R (holdL and 

analog Stick 

Rotate Model: 

L, R r and analog 
stick f i \ 

Move Perspective Up / Down 
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CREATION 












































Press the © button on 
the Edit Screen to dose 
the window and view 
your character. Select 
an Edit tab to begin 
editing your character. 





EQUIPMENT 



Equip your character with different parts you r ve unlocked. 



ADJUST EQUIPMENT 



Parts that have a 4-way arrow icon can have their position, 
size, and angle adjusted. 


























































I 

fi. 


CREATION 

(CONTINUED) 




INFORMATION 



Change the character's 
hairstyle, colour,, voice, 
and other attributes. 




STYLE/WEAPONS 


Change the fighting 
style and weapons 
used by the character. 







SYSTEM 



Change the character's 
pose and name. 



C7) TAKE A PHOTO <?$ 

fi___ i 


When you are finished 
editing, select FINISH 
EDITING from the System 
tab. 
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CREATION 































































TRAINING 


Take part in a practice battle after W 

adjusting your opponent's details. Press 
the ® button while holding down the 
SELECT button to return to Practice Start f 
status, Press the START button to bring 
up the Training Menu where you can 
adjust the CPU settings. 



SYSTEM TAB 


" - 

- 

MOVE LIST 

View the current character's moves. 

OPTION 

Change the music, sound effects, and 
voice volume. Also, you can change the 

use of each button. 

CHARACTER 

SELECT 

Enter a simple character selection. 

RESET 

Resets characters to their starting 

POSITION 

positions. 

MODE SELECT 

Return to the Mode Select Screen, 



















[RAINING 

(CONTINUED) 





a T^- 



4-&CPU TAB 
_ 





Alter the CPU's movements. 

CPU SETTINGS 

Control Type 

Record 

Command 

Set CPU movement to 

CPU, FREE STYLE, or 

KEY RECORD. 

Select the location to 

record movements for 

Key Records, 


CPU 

LEVEL; 

Change CPU level. 

CPU ARMOUR 

SETTINGS 

Set existence of CPU armour and 

whether or not it can be destroyed. 

UKEMI & 

AERIAL 

CONTROL 

Select the existence of CPU ukemi or 

in-air control, as well as direction. 

COUNTER 

SETTING 

Set Counter Kits to occur when CPU 

attacks. 

SOUL GAUGE 

SETTING 

Change your Soul Gauge conditions as 

well as the CPU's. 

DAMAGE 

Set whether or not to display Life Bar, 


INFORMATION damage Info and the Kit [con. 


STARTING Change your standing position when 

POSITION Standing Position Reset takes place. 





TRAINING 

















W FREE STYLE TAB 


1st ACTION Sets the CPU movement's initial setting. 
(CPU) _ 

2nd ACTION Sets the CPU movement that takes place 
(CPU) after CPU Action 1. 



RECORDS 



WL 

5P] 



Hr* 'jj 

n 







CD HONOURS 


View unlocked titles and 
see what is required to 
unlock titles you have not 
yet earned. 




w. 1 


Q»*t 

'i 

i ,n jnnon 


x j * i j j n n n j 


IBOOESn! i a 


Inn n n n non. 

1 

£ 

■■ • J’ ■ • -i- ■ Confirm IbU 1 


(7!) VERSUS RECORDS 


View overall battle 
records for Versus Mode, 
which includes wins, 
loses and draws. 
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RECORDS 

























f RECORDS 

ifCOr^NUED) 



I &T 


FRIENDS LIST 


k r } 


View your frtends J Battle 
Profiles. People you have 
battled in Versus are 
automatically added to this 
list. Press the © button to 
delete a selected player from 
the Friends List and press 
the 4$ button to re-organise 
the list. 
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STYLE 




View how often each style 
is used. 
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> BATTLE RECORD < 5*3 



View the battle records for 
each character in Versus. 
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CONTROLS 


'• Nf 


Change the button 
assignments for attacks. A 
function must be applied to 
each one of the buttons. 



(73 SOUND & SUBTITLE SETTINGS 


Change the music and sound effects volumes, switch 
between the Japanese and English voices, and turn subtides 
ON or OFF. 


us- 




NAME ENTRY 


a 


Edit the name of your profile. 


LT* DATA OPTIONS 


Save, bad, or delete your data. 



£2 _ INSTALL _^ 


Install SOULCAUBUR: Broken Destiny to your Memory 

PH 

Stick Duo to drastically decrease loading times. 


(73 CREDITS 


View the credits for SOULCALIBUR: Broken Destiny 





OPTIONS 






























NOTES 
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NOTES 




II you experience difficulties playing your UbiSoft game, please First contact our 
24-hour on-lime solution centre at wwwubi.com/pk. 

Our 24-hour automated telephone service is available onQS7l 564 TOOd. nop per 
minute! 

The Live service Option is available From 11am until Bpm r Mon-Fn (excluding bank 
holidays]. 

Please make sute you ere in front of your PC when. tailing our support team to enable 
us to troubleshoot your query for you 

Faulty Game: 

If you believe your game is faulty, pi ease contact our support team before returning 
your product to the retailer A ■discrepancy between your operating system and the 
required game spocifi cations may result in errors during game-pi ay, such as 
your screen returning to desktop or freezing, jerky graphics or error messages. 

Damaged Game: 

If your gamo is damaged when purchased, please return it to your retailer with a 
valid receipt- 

If your receipt has expired and you are within the 90 day warranty period, please 
contact the Ubisoft support team For verification. 

Australian Technical Support 
Technical Support Info Hotline 
1902 262 102 

[calls era charged at 52.46 per minute Including GST. Higher from public and mobile 
phones). 

Please note that we do not offer hints ft tips at our Technical Support Centra. 




Ufcisoft guarantees to the original purchaser of this computer software product that 
th& compact disc [CDI/cartridge supplied with this product shall not show any default 
during a normal use period of ninety [9Df days from (he invoiced date of purchase, 
hi the first instance please return the faulty product to the point of purchase together 
with your valid receipt. If for any reason this is no* possible, ^and «tis within todays 
of the purchase date), then the faulty compact discsftabridges should to returned 
to UbEsoft at the below address, along with a dated receipt, location of purchase, a 
statement describing the fault, and ail crtgonsl packaging. 

Address for returns: 

Ubisoft, Chertsey Gate East, London Street, Chertsey, 

Surrey, United Kingdom, KTISfJAP 

Where a CD key is required to access on-line game play, this cannot be reproduced or 
replaced. It is the responsibility of the original purchaser to koop this CD key secure, 
Lost, stolen or damaged CD keys cannot be repEacad. 
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WARRANTY 



CUSTOMER SERVICE NUMBERS 

Australia 

1300 365 911 

Calfedaiged at focal fi*e 

Osterreich 

082044 45 40 

A116 Eurftiy nure 

: B e! g i quef B el gi el B e 1 g i en 

011 516 406 

Tarf sppsl IttaW-Gtale hosts 

Cesku republika 

222 364 111 

Po-Ps S Ofl - ir Go Sfliijf crech ^rifcp^fiedl? ffei ne^tii t«3tfcmnfch mi* Proc&ft Inhrmace 

3pOpadiMjinte^l psmoc kcfllsktufe pras'm wwwpJ^stEliorvsorry□ nriwj vol^Jti-teJ^fcrnl ifclo+iJD 2j3 36H 111 

233 371 637 

Pfl - Fg10 DQ - tsDp Help E.ln« T&rHai-Snc die p4a1 ne^cb lei Efoi nidi sgi* 

Danmark 

70 12 70 13 

suppon®dkptJysiatir^.t«WI Man-ftedag 18^21, iin-saiidag 13-21 

Suomi 

0600 411 911 

0 r?Eun>tn:n *■ pwm l«-liciiane93i(nfctf!lm own fftaa^ntgi - peqsni^ 15-21 

France 

0320 31 32 33 

pn>: dSjci appd local - ouvertdu kind! au sanredi 

Deutschland 

01805 766 977 

9.J2 Eurflrtwnute 

EAXdSct 

00 32 106 782 000 

BEhlidJlipaaori 

Ireland 

0818 365065 

•Ml Ceils cJiangtd El nSranal ale 

Italia 

199 116 266 

luiyv^ns op-u ‘BesatJJDO 

- 11 pp- 11JS CPntCirnl dieurp+W& gl mln.lpFrslK'i 4,TS «ftlesinldl euro 
+ IY4.a) mnutoTeleFoni ce lulsnsKomteil jra no ta ■rflarn pjescelto 

Malta 

23 436300 

Inal nir 

Nederland 

0495 574 317 

InlHlolaiekjiilbi" 

New Zealand 

09 415 2447 

r-ai* Doal Rate 

0900 97669 

3efore?*j oi ih u number {kw. s ee k ih e permteion the person resp&ns iWefor jb^ 1h e bill 

Call cost tl Sp (+ GST) psf m-nute 

Norge 

81 55 09 70 

d 55 HOKisiamatgiiogderetier c ¥ nos fr Minitt ^pfor;®™jilaysiafw^gm wMrabg is- 21 ,usMondag q-is 

Portugal 

707 23 23 10 

Sem.iffl de Ai endimenio c 0 CosnsjmidorGer.iro TSoiica 

Espana 

902 102 102 

Taifsi&dwaf 

POCCHH 

+7 (095)238 3632 

Sverige 

03 587 822 25 

3upport&e piaystal ion com M&n-fre IB-51. Lbf-smdaQ 12-13 

S ui ss e/5 chwei z/S v izzera 

0848 84 00 85 

Tantaspel rdi ™VTatittalarTailf/ranJla rationale 

UK 

08705 99 88 77 

National si* Calls mj be (eroded lorlnlrtig {wipis« 

Please Call these Ciato 11 nor £e r\ Ice flu utters only for PSP CM Hardware Sl^iort. 


If your local telephone number is not shown, 
please visit playstation.conn for contact details. 
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PRECAUTIONS 

Ce dirjqus- ccntient. itn togeie! d? |=u define aosystfcne PSP* 11 ipiBrj^laiiorvEPortaijIe) N'utilfeK jamais ce dsque 
me, Urt I’d If System? c*la pgurral rtffltommagfr User atterllveraert ie mote (femplci du sjttlfrma PiP™ afii 
cf&rrter ure mawaise m ilisatnm. N' Exposes pas 't dioqus a une lone source m chaleur, ?ik rayons du soieil ni a ime 
rone (rhwnaiill Aftnd'forile* tool striloncLicnnemenn, rt'uhhisfri p«s de disquefisst^ ou dMormt de Since ^pari 

arvGC une bands adoe; ve 

Appier sir I = rati du deque 
rfrfnmf indta.jM ei sodwer 
legeremert pour Se icliner. 

We pas lores pour re pai 

eidonm agsrfc disquo 

AVERTISSEMENT SUR LA SANTE 

Assure r-vems que vgus icue* dsns un a piete Weis edairet fad^s des pau ses *; qym ?e sunups sogi* s les he urei Aireiej 
de icuem tn&tletw pris de>«1iges,de nauteei. delatigueoi de mam de tete. Certain6s personnel Sins inlecedenls 
epilepUjgessonEsuKepTbtei da fair# des tines depiepiie a la vue de certains types desrirrulations lumneuses fortes 
succession rapid* cTimages ou r^fcltloai de figures g^otti Piques smpfes. Ges persoftr.es s'e^posent a des crises 
lorsqu J elles regarded la tflfciiiw ou jouenr a ceftams jeun vic^o El arms etes tyJepiiqiu m si nous pnbenieit'un des 
symjrtomessu wants tarrquevousjojiz troubles de la vision, com rations mc c scjlaires. matrrem ents in void m aires, perte 
momentanee * consoenc^ iroubles de Tonenration ettou convulsions, ewajltei un m^Jecir. 




P1RATAGE INFORMATIQUE 

Ls system e PS F M el ced-squesont equipes de meoanmss de protect ,on teihn ique destine r Aempacherla reproduction 
non auerisee (to elements * ce dsque soumis a un iopyrigjit fatfe uflUsattoft npn unions« de marques deposes 
et loc/e reproduction non aiiorisee d'elereenti sojmis i un copyright err Danloumarfl ces Recanisme-c ou de toute 
aJieiu^ cgnsinue tindeki 

Si vous possedez des inSorsnaliens sur Ces products piralos ou sur Jei methodes empress pour dejouer ras mssuros 
de prtfedion techniquu. wjchII^j now en avertir par e*miil a anli-piracy'®*u.pla)fstalissn,'Con[i ou comacstr vetre 
sereice tonsorainataurt(K)3 dan If nuenero figure an vgrso de pf mode dimples 


SYSTEME DE CLASSIFICATION PAR L'AGE PEGI 
(PAN EUROPEAN GAMES INFORMATION) 

Le sy steme de claisificatiorn par nrdre cfage PFGI a pour cb|e.tr or evil e que Ies imrteurs ate sc tit exposes a des 
Iggicrels de loisi au cortenu ir^ppaopne REMARQUE IMPfiRT aNTE le syjiime de classification P£5i n'indftjue 
autunemenl !e degre de dffioulte d'Ln |eu Four plus d'rrformaliDns,vlsdez!e sfle www.pegi.inifa 


Le lyslemedecbfllftcaNon PEGh ecQm.posedalias eltmerts #i pemnet aur piierts et a uv ptrsor.i ^ d^sir snl ae feter 
un feu pc w ici eri art de Cfwisir un pr t dcit adapte a l‘ige de cel erf am Le prem ier e! eme W est un logo qc» dateiRine 
11 je meftitftem recftfflfttande Les categories dlge sort Its siivartes 






Le de us rE rue fl^ment de la clajsiftcation tonsiste en tne sene d'icbnes tndquaiY le de oon1eia.i present dans 
le jtu Ce Mriienudfiermine la taiegarie cT3g« peer lagueHe I* |eu esl licorrtnande. Cs ednes de cofenus swi 
les ajwantes 



Le i fdiiem? demeni est s.ute ic&ne indquart si le ^eu peui £tre ftuk w hgiie Ceiie ic&te ns perf §(re uUlsie qste \an 
les loum sseurs de^ue enlicre qu se sent engages a respecter oertames names, comms la pratectkin des mine us 
dans le$ jeuxen figne 

Four plus cfiftiamatm-ns, visiter le site 

wwfwjtdflioftltni.wj 



UUES -01238 

USiite PJRSOr*l?L UM StlEU :HT « twin 641 Icencid sou u-re HiteiKai SufV/StertiVfc. PSP'- LiPfeyaitlHtBRirtiHe) aqrtiSs 
eMOos^en^m. Ton actfe* ijcaoe oi 1 e ns1e<t iTc te du moiRri, * son copvristf; ou de a marqu* wr; -iKeftb. ost <rAea J tw 
6u.ftti(jsWi(in eitntf«iM, pOfrct1ewlV«gfil6e'rju1exlfiOfteerriaiB te dioJb of JtHisalian Irtvif* t*qftrvrs essgz-aotB Go'^ 

Contort* Erfeci irmeftl Ire l**ncie en fcrrtiftleB i awty Compute Efltertainmert EoepefSCEE.! PiEVEWTE Et iOWT (ON lUTERDITE 
C^UFASJTCriitSAT ON FCPRES E OE SCEE. LiMIt PW b t4f* eft Ev«®e, a j Wwn-Orient, eft ArnqoO eten DtAW trtKr;irftftiftt 

V r i-’Ratf iaTon’ a id , P= I J _ P= 1 ’ are ii-idemarke or Postered rwKrfta tieisery covipgter B-ieria^-eni ire. COULCAHSUP 111 
Erc+eft Dest.-r* acn S 95 - am WMCO EyeDK femes Ire Pathshed and atfrttited tv iPHsot Erteft*irenert under reereeirom WMCO 
EftNESL- feiTK i jupsSiC =ix5 Tl Vttt iia roi,I;s« Iradftfflflifca nd ihe fed of'*ar o?r, lift; RRObn, narm; aftd 1 1 :ebbd pOpSinitr; 
ite- tic Tnir t rt& & t‘.3l SBny Cempufer E'Cerlj nrreritAnwr a Pt UCascPri, (lbi com am 11n Utrbufl bgoaclRiSwTOrtc. oiube-oll 
Ericrbitrcrt.mile U S. aiiJbCOttercHaftte.fiifcfiBtl ty llbboft DeestifedIte rrio USa* nA;>1ii: A3 i^fc- ieser«d 


































MISES A JOUR DU LOGICIEL 5YSTEME 

Ce PjF H £ieme co-nprend les dcnn?es d? mrsa a jour du logoel system? de ^rtre PSP tM Uhe rise a jar stra 

nfr esssire sun m ess^ge * x dem ande df m lie a jcur -h i'a (fieN au la nrem em du leu 


Rlalis«r une mUea jour du logical ^steme 

[Fan;: le menu Home ^ocuell). 1‘icone ci-dassous 
«nresponddonoeesdemine ijcgs 



bn Stream les inslructicins qvis'alficfoent a I'ecran, vous pduref ntetlie I |dur leiogciel systeme devalue F^P Tt '-. 
dareomplif la rnise a |pui( verrfiei le numera de vernon des domees de mise a jour 

■ Pendant line mise a jour r» pas retirer Padaptateur AC 

■ Pendant une mfce a jour rte pas eteindre le syaterm PSF U . rti retirei le PSJP 1 w Cam?. 

■ He paean-nuler la nis* a jour aaarH la fin tar tela rique tfeiuJcnriiEcje r le iystenv? P$P 1M . 

V4rifier que la mtsea jour est re-ussie- 

Seiediornez » Para metres * dans le menu Home (acweil), pUs I r op1i0f1 * Pa^metres system e » ^edicnner 
x Inionemations iystfeme * el il I* mmfrodevHiloa du« fcogdei systeme m affldte a I'ecran correspond au rumfrode 
version des danneer ds mise a jolt, cela sgn.fi? qu? la ruse a paresl reusste 

Pour en savcir plus sui les m -ses a jour du logdel system e de v«re PSP™, coreuhea le site ■eri.playstatijeutom 

NIVEAUX DE CONTROLE PARENTAL 

Ce PSF M Game possede un nweau ds mnlmie parailal piedefuu etabli ?n iondion de sbr content! IAuk pouvez 
dei'mir un mreau de eortr&le parental plus ele?e que le rwesu predefini Pour de pit* amples iNormatitw, reparter- 
votis au mode tfempUu dusyslene PSf™ 

Cejeuafail I'obj el d'u rae dasif itaUHl Pf Gl. ComillezJ'emballaye du|eupcurcomaTtre les unScal ions declassification 
et da Seidifriion efcj CQrtenM PEGI fcayi dans les cas tfi la la impose d'aUrei syslenes de classrfjcall an}. La relation 
ertre le system ? de classification PIG I -H le niveau d? corn tie parental esl la siivarte 


NIVEAU DE CONTROLE 
PARENTAL 


9 

7 

5 

3 

2 


CATEGORtE O'AGE DU 
SYSTEME PEG I 



En de reres occasions, le rmea-u de centrfie psrem.ii pern etie plus ei^-e que U classification s'appllquipt dsns vein: 
p ay; Ceci est dj e-Li: dJlerences des sterner d? dassificatioii mtre fas pays dsns lesquels ce pfadut estverdu Vous 
|50t.^rt^ &re jmer^ o teidfisEisei ie nweaii de c:ontr&i« [u.'ti^sl de votre syst^e PSP^ ptw powdr jswer 





























FONCTIONS SANS FIL (WLAN) 

L« litres soirpan bks sv« las loncticnnalites sjns I i iVdlAhl) pemtetcent a I ul ilisalem do communiquet avec c aulres 
sysleroes PSP"^, do lekchargei d?4 dannws £1 de puet 4v« d'auCies utiliMteuTS v*» une connexion: en leseau teal 
SSnjfiSflWLAH}. 


c 

W 


differ; C-anportK* 


MODE AD HOC 

Le Jivode Ad Hoc est tint fcuvcticn sans fit flM.AU) p-ermeliant a deux syslemes PiP^ ou phi? 
de «immLni^j« direclemenL 


' 



h^Kji-Jr pt 


PARTAGE DE JEU 

Function proposes par certa ns litres* permettant is 1'i/tiliHteur tfe partager certa nes 
cafAclffutiquw d'L* j&j ewte d« wtil rsatwi n' syjrii pas de pj F rM G*m* nsdr* dam leu s yslfrne 
faflage de jeu PSP rM . 


Q»}@ 

iViwu-Cttt** 


MODE INFRASTRUCTURE 

Lo mode Infraitiucture eat une lorxtlMi tans. fiE (WLAN) pefmettant k (a&ordenienl du interne 
BP™ 4 un rtsewi VK un po*H d'«c& «rrj fil IWLAH), (tati-dte un dlspwitif do connexion 
i un reseau sans fil Le mode InSrastiuctura reqtnert phisiews elements, dont un abonnemefH 
aupres dyn fcurmsseur d'acce* a Enrtemel un disposrtif reseau fpar exeniple: rauleur AD-Sl sans fiTl, 
un^sint d'«ck sons (II pflfLAH) fI un PC, tour de pts amides fcnisrmirtiens cenconjni Hratoikiion, 
repnrtK-vous au mode d'emp lot du system? FSP rM . 
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Configuration du systems PSP 1 " (PlayStatton®Portable) 


Vue de droite 



inCurrupIcii^ 

PflWEIVHOLfl 

(alitn&ntalwirybloquB.'] 


Vue de face 


epiivarqls du 

torp-orlirnBrl. 4 diiqirt eonnttwuri DC Q UT 


Gi ■J’r Is 


port in 


£ 


^ T L .Ii U 


tomcteur USB 


tpucha 

-OPEN CtHJVTsrl 


tnstallez voire systems PSP" (PlaySlal ion® Portable) conformemen! aux 
instructions du mode d'emploi fourni avec lesysleme. Allumez fe systeine ^ 
I'indicateur POWER (alimenlation) s'allume on ved el le menu Home (ace jeifi) 
s'affiche, Appuyez sur la louche OPEN (ouviii) jsctur ouvrir le couverele du corn- 
partiment a disque et 1NSEREZ le disque de SOULCALIBUR: Broken Destiny’, 
face imprim&e vers I'exlerieur du systeme, Une fois qu’il est bien irtsere, lertnez 
fe couverele du ooimpariiment a disque, Depuis le menu Home (accueil) du sys¬ 
tems PSP”, setectionnez e* Jen puis Eicone UMD ' ®. Une pro visualisation du 
tog idel s'affiche a lore. Setedionnez-la el appuysz stir la touche © du systems 
PSP " pour lancer le log idol. Snivel les instructions qui s’alfichent a I'ecran et 
consull&z cc manual pour on savoir plus sur rulilisalion do cc tog idol. 


REMARQUE : n'ouvrcz pas le couverele du compartimeni a disque lorsquo 
vous jouez. 


MEMORY STICK DUO" 

Attention / Ne tetesei pas te Memory Stick D</o' 3 portae des entente en has 
age, car rfe pouimsent fa voter, 

Pnur sauvegarderune panie, inserez un Memory Slick Duo' ou Memory 
Stick PRO Duo dans la fente pour Memory Stick Duo do voire PSP .Vous 
pouvoz chargor dcs donnecs sauvegardocs depuis le memo Memory Stick H ou 
lout Memory Slick Duo" contonant d os donnecs prealablement sauvegar- 
dees. Remarque : un Memory Slick Duo " ou un Memory Stick PRO Duo" 
comportant au moins 443 KB d'espace Irbre est necessaire pour creer un fichier 
de sauvegarde. 

Sauvegarde de profit et de par a metres 

Votre profit et vos paramSlres sonrt aulomatiquemenl sauvegard&s apies avoir 
change de para metres el d'oplions, ainsi quo quand vous revenez au menu 
principal. 

Sawegarde automatique 

Rogulieremonl, un message appara lira a I'ocran pour vous indiquer qua voire 
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DEMARRAGE 



























profil et voa para metres sonl en cours de sauvegarcte. Quand ce message 
s'affiche, veuillez NE PAS relirer le Memory Slick Duo " ou te Memory Stick 
PRO Duo'“ mi couper I'aliunenlalion, 



Configuration du systems PSP’“ (PlayStation®Portable} 


ecran LCD 


louche L 


touche n 


tnuchos 

directionnelles 



touches 

AOXD 


indicateur 

POWER 

lalimHntitiori) 


Memory 
Stick Dua lv 


— indicsteur 
HOLD 


Volume 


incficateur — 1 

d'acces 

WLAN 


{bloquerl 


— Haul parleur droit 


pad anslogique 


touche START 
touche SELECT 
Touche Son 
Touche Affichage 


Act roc he- 

Haul parlour gauche 

toucha HOME- 

(accueii) 


Chargement des parametres sauvegardes 

Vos para metres sauvegardes seront aulomaliquement charges au lancemenl 


de SOULCALI8UR: Broken Destiny \ 

Fonotions Wireless (WLAN) 

Les til res qur prennenl en charge la fund ion nalhe VW.AN vous per mettent de 
uommuniquer avec d'autr-es sysl^rnes PSPde tetecharger desdonnees el 
dMronter d'autres joueurs par le bias (Tune connexion a un re&eau local sans fil 
{WLAN). Vous pouvez regler les i>a.raineire&reseau pour auloriser te connexion 
a un reseau WLAN, II y a deux modes WLAN : act hoc et infrastructure. Re¬ 
marque : SOULCALIBUR: Broken Desfiny - esl compatible avec te mode ad hoc. 

Pnur jouer en ligne, vousdevez connecter voire systeme PSP" par 
I'inlenncdiaire ri'un point d’aqees sans fil ou d’un routeur sans fil compatible 
802.11 b. Pour savoir si vqlra runlc-ur sens fil os? compatible 302.11b, constllcz 
le fabricant. 

Mode ad hoc t Je mode ad hocest une fonclion sans fil qui permel a deux 
systemes PSP drslinclsou plus d'interagir direclement. 

Ce litre esl jouable en anglais, franca is, ItaNen, dlemand, espagnol et russe. 
Nous vous conseillors de choisir voire langue dans les paiamelres systems 
avant de cummencer a jouei 


PREMIERS FAS 
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§5 PSP'" (PlayStation®Portabte) (T? 




COMMANDED 

































A 


Touche © 


Touche ® 


LOAD QAMK 

> l^S5-20(5& M B Cl 


Garde [G] 


-Attaque 
verticals [B1 


-Coup do pied EK] 
-Annuler / menu 
precedent 


[A! +■ [BJ 4 IK] 


Touche 


-VaEider un choix 


Touche ® 


SELECT 


-Attaque 
horizorttale [A] 
Ouvrir le manuel 






START 



COMMANDES 







































MENU PRINCIPAL 


SS ECRAN TITRE , 7 


A i iH 4eran litre, appuyez 
sur la touche START 
pour acceder au menu 
principal. Selectionnez 
NOUVELLE PARTIE pour 
entamervotre periple 
ou CHARGER PARTIE 
pour jouer a partir d'une 
sauvegarde. 



nr^doKcir- 

L4AS9 

« Si6-M»9 n *a 



NOUVELLE PARTIE 



Creer une nouvelle 
sauvegarde et 
commencer une 
nouvelle partie. 
Saisissei voire nom de 
joueur et selectionnez 
I'emplacement de 
votre sauvegarde. 




CHARGER PARTIE 



Selecticnner la sauvegarde a charger pour reprendre une 
partie entamee. 
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MENU PRINCIPAL 





























Mode solo contre I'ordinateur. 
Ideal pour peauftner vos 

PARTI E RAP1DE competences et acquerir des tit res 

que vous pourrez ensuite utiliser 
en mode Versus. 


LE DEFI 


Ce mode vous propose de decouvrir 
les commandes de base et les styles 
de combat au travers de missions et 
de taches a accom plir. 


Dans ce mode, essayez d'obtenir 
le meilleur score en effectuant des 
QUOTES combos on en parant les attaques. 

Trois itineraires differents s'offrent 
a vous. 


En mode ad hoc, vous pouvez 
VERSUS affronter d'autres joueurs de 

SQULCAUBUR: Broken Destiny, 


CREATION Personnaliser les personnages 

exist ants et en creer de no uvea ux. 


ENTRAPMENT 


Combat contre un sparring-partner 
controls par i'ordinateur. Vous 
pouvez modifier vet re ennemi 
pour vous aider a maltriser des 
coups et techniques precis. 


RECORDS 


Afficher vos records et les succes 
que vous avez deverrouilles. 


OPTIONS 


Modifier les options de jeu e 
fonction de vos preferences, 
















* 


ECRAN DE JEU 


Vo us trouverez ci-dessous les descriptions 


de i'ecran de jeu et les regies de base's 1 

■ 

suivre en combat. Les regies et I'ecran de, v 


jeu peuvent changer en fonction du mode 

m 5 ■ \m 

dans Sequel vous vous trouvez. 
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NOM DU 
PERSONNAGE 


La p at ro n ym p d u Le nom b re de com ba is 
personnage, que chaque perselinage 

a rempOrtes dUrant 
I'affronterrienteri c cuts. 


L'elat de I'armure du 
personnage. Si 1'indicateur 
dig note en rouge, la 
piece correspondsnte est 
presque forisee; qirand il 
vire au noir, elle eclale en 
morceaux. 


JAUGE DE VIE 


La saute quit vous rests, 


JAUGE D'AME 


Si la jauge clignote en rouge, C'esl que le 
personnage est proched l un Brise Arne, 

Le ramps res rant avant 


DUREE DE COMBAT 


que lo com bar no se soldo 
par une decision 
au temps. 



jauged^Ame 



Cette jauge sph^rique se situs en haul de I'ecran, pres de la 
jauge de vie de cheque personnage. Au debut d'un combat, 
elle est de couleur bleue. Sr vous parez trop d'attaques ou 
subissez trop d'impacts gardes, ellevire au rouge pour 
finalement clignoter en rouge. Multiplier les attaques pour 
que votre jauge d'ame redevienne bleue. 


Etat infarieur 


Etat normal 


Etat dominant 

7'-s _ 



_ 

* a 

...jGffSfJIPfEF 


'■ <+ J 

■,,/DAMPIEF 

'V 

mi 

„'DAM£lEI 


8 


ECRAN DE JEU 


































BRISE AME 


Si vous ne vous sortez pas de ce mauvais pas, votre jauge 
d'ame dig note en rouge ; en persistant a parer les attaques 
de votre adversaire, vous subirez alors un Brise Anne qui 
provoquera une ouverture criante dans vos defenses. 


CONDITIONS DE VICTOIRE 


■Pour remporter un combat, vous devez satisfai/e a I 1 une des 
conditions ei-dessous, Vous remportez le combat apres avoir 
gagne suffisamment de combats, en fonction du mode dans 
lequel vous jouez. 


Knockout 

(K.OJ 

R£duire la fauge de vie de I'adversaire 

a zero,. 

Sortie de ring 

Pousser I'adversaire hors de I'aire de 

combat. 

Temps ecoul£ 

Atteindre la fin du temps imparti avec 
plus de vie que l"adversaire r 

Of A PROPOS DES EGAUTES 

Si vous et votre adversalre avez la meme quantite de vie 


une fois le temps ecoule, ou si vos jauges de vie se vident 
au meme moment, il y a egalite, comptabilisee cornme une 
victoire pour chacun. 




- 4 ' 


MENU PAUSE 

En appuyaot sur la touche START durant un combat, la 
partie s'interrompt momentanement et afficbe le menu 
pause. Selon le mode, les choix qui s'off rent a vous 
peuvent varier. Pour reprendre le combat, appuyez sur 
la touche 


t 
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LISTS DES 

COUPS 

Consulter la palette de coups dont 
dispose le personnage utilise, 


Modifier les parametres de la 
musique, des effets sonores et 

OPTIONS 

des voix. Vous pouvez eg a lament 
changer la configuration des 
commandes. 

CHOIX D£ 

MODE 

Revenir a I'ecran Choix de mode. 


jr 




ECRAN DE JEU 






















ACTIONS AVANCEES 


En conjuguant les touches directionnelles 
avec les autres touches, vous pouvez 
accomplir diverges actions. Apprenez a vous 
en servir pour fa ire face a toute situation. 


;j--' DEPLACEMENT (course) 




-Vi/, 



Guand vous 
maintenez une touche 
directionnelle, vous 
courez dans cette 
direction (8 directions 
possibles au total), 
Vous avez ainsi 



line chance d'^viter l attaque de votre adversaire en vous 
deportant vers i'arriere, I'avant, ou sur le cote. 



,Vt,A-*,V 4 V 



fCASSAWaW A 
76E*l*rir 


Guand vous appuyez 
sur une touche 
directionnelle sans 
la maintenir, vous 
faites un pas dans 
cette direction. Un 
depiacemeni minimal 
qui peut toutefois vous 
permettre d'eviter I'attaque adverse. 


'TiTT- 


\ 

^ ’ * 


YOSUMTSU^ 



i* Vi ' Jm 

l t 


G+Vt/# 




'CT'. SAUT 


Appuyez sur la touche 
f tout en maintenant 
[GJ pour sa liter, Si 
J'adversaire fait une 
attaque basse, vous 
pouvez I'esquiver en 
sautant par-dess us. 



TO 


ACTIONS AVANCEES 




























It* attaques oe base ^ 


31 exists trois types d’attaques de base. 


h 


ATTAQUE HORIZONTALE 


f 



Attaque rapide qui 
couvre une zone 
etendue. L’attaque 
horizontale est 
utile pour frapper 
les adversaires a 
l arri^re-plan ou a 
I'avant-pfan* 




ATTAQUE VERTICALE 



Une puissante attaque 
assenee verticalemenL 
Elle ne peut pas 
toucher les adversaires 
a 3'arriere-pjan ou a 
I'avant-plan. 



REMARQUE : 5-elon ie coup, vous pouvez eflectuer une 
attaque en diagonals qui peut toucher les adversaires se 
deplagant d'avant en arriere. 



COUP DE PIED 


Conner un coup de 
pied. Si cette frappe 
manque de puissance, 
elte est tres rapide, ce 
qui ta rend utile pour 
interrompre rattaque 
adverse. 




ACTIONS AVANCEES 


















































(SUITE) 


CD 


GARDE 



19 exists deux types de gardes. 


O GARDE HAUTE 

En maintenant [Gj r 
vous effectuez une 
garde haute qui vous 
protege des attaques 
hautes et milieu. 




G + 




GARDE ACCROUP1E 


En maintenant IG| 
et la touche 4, vous 
vous placez en garde 
accroupie qui pare les 
altaques basses et 
esquive les hautes, mafs 
esl impuissante face aux 

attaques milieu. 



REMARQUE : 



Les coups enflammes sont imparables, Parer un coup 
6lectrique provoque un Brise Garde. 




ACTIONS AVANC 










































Kj J 


IMPACT GARDE 


£01 



Err entrant la 
commands cEdessous 
juste avant que 
1'attaque adverse 
porte, vous pouvez 
la repousser ou 
1'esquiver. A chaque 
type d'attaque 
correspond un impact Garde precis, li n'est pas possible 
d'esquiver les coups imparables nr les projections. 


Repulsions d'attaques 


Parades 



Ftepou&ser le$ attaques 

^ + G 

■+ + G 

hsuc.es et milieu 

\ + G\ 

Repousser Fes attaques 
milieu et ba$ses 

1/ + G 


Parer les attaques 
hautss el milieu 

Parei les attaches 
milieu el basses 



(IMPACT PARFAIT 



En repoussant I'attaque 
de I'adversaire a la 
derniere fraction de 
seconde, vous effectuez 
un impact Parfait. En 
cas de reussite, 
I'attaque suivante 
est consideree com me 



une contre-attaque. 


REMARQUE : les. Impacts Parfaits peuvent repousser les 
coups imparables et les projections. 



TYPE O'ATTAQUE (HAUTE/MILIEU/BASSE) 



Chaque attaque est soit haute, soit milieu (moyenne), 
so it basse, La zone cibl£e par I'attaque depend du coup 
execute. Chaque type dPattaque se pare d'une maniere 
bien spectfique ; il est done judicieux de varier vos 
attaques pour compliquer fa tache de I'adversaire et 
infliger plus de degats. 





ACTIONS AVANCEES 
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T) PROJECTION 


A + G / B + G 



En entrant [AJ + IG] ou [BJ + EGJ r 
vous faltes une projection, St 
vous sente? que I'adversaire est 
sur le point de vous projeter, 
vous pouvez dejouer son plan 
en appuyant snr JA] ou [BJ avec 
le bon timing. [AJ annuie une 
projection [A] + [G] ; IB], une projection (BJ + [G]. 



REMARQUE : une garde haute est impuissante contre une 
projection. 


CT> ETOURDISSEMENT 


Certains coups parcourent le 
corps de badversaire d'un 
courant electrique jaune qui 
J'stourdit et le paralyse 
momentanement, Quand 
vousetes etourdi, martelez 
les touches directionnelles pour 
recuperer plus rapidement. 





CONTRE-ATTAGUE 


3 


Si vous attaquez un adversaire qui tente d'attaquer ou de courin 
votre coup devient une contre-attaque qui inflige non seulement 
plus de deglts mats peut au$$i §tourdir ['ennemi. 


CT 1 RETABUSSEMENTS 




Quand vous ete$ projet6 £ terre 
par une attaque adverse, utilises 
un r£tabllssement pour vous 
re lever a pres vous etre dearth 
de votre adversaire. 



Options a terre 

Se relever 

Appuyer sur G £ terre 

Roulade avant 

Appuyer sur “► a terre 

Roulade arriere 

Appuyer sur a terre 

Roulade arriere 

Appuyer sur t / 4 a terre 


Se relever et attaquer 

14 


actions avanc 


Appuyer sur A/B/K a terre 























S-f 


RETABLISSEMENTAU SOL 


N4 




Faites un 

retablissement au 
moment precis oCt vous 
touchez le sol pour vous 
refever rapidement 



ftetablissement avanl Appuyer stir "+G jusle avant de toucher le sol 
Retablisseinenl arriere Appuyer stir G/4*G juste avant de toucher le sol 
Retabtissemant lateral Appuyer stir juste avant de toucher 3e sol 


> contrOle aerien <?f> 


Apres avoir ete projete 
on Pair, utilisez las 
touches directionrielles. 
pour modifier la 
direction de votre 
chute at ainsi esquiver 
I'attaque adverse. 



^ K.O. CRITIQUE 


A + B + K 



Qua rid tin adverse ire est victims d'un Brise Ante, utilisez [A] 
+ 18] + [KI pour effectuer un K,0. critique. Quelle que soit la 
quantile de vie resta-nf a votre adversaire, un K.O. critique 


fl'achevera d’un coup. 




En appuyant sur la touche J. trois fois et sur 1 A] 4 fB| 4 [Ki f 
vous pouvez detruire votre propre armure et„ en echange.. 
recuperer votre jsuge d'ime, Cette action a le meme effet 
qu'un Impact Garde. 


ACTIO IMS AVANCEES 
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ARMURE 


Les armures se divisent en armures haul, milieu et bas. 
Guand une piece d'ermure est detruite, Tindicateur vire 
au noir. 



GREAT ON 


vous pouvez person no user les personnages 
existants et en order de nouveaux, Selectionnez 
un emplacement vide pour commencer a creer 
un nouveau personnage. Si vous choisissez un , - 
emplacement contenant dejd un personnage cred' 
vous pouvez le modifier, le copier ou le supprimer 






CHOIX OU TYPE DE CREATION 





Vous pouvez soft modifier I'un des 
personnages existants, soft on order 
un de A a Z. 




EC RAN DE MODIFICATION 


COMMANDES DE L'ECRAN DE MODIFICATION 



Touch n 

4“ OU 

Changer d'ongiet 

Touche 

Choisir un objet 

f ou ♦ 

Depiacer la camera 

Pad analogique 

1® 

Rpivenir a Tecran de selection de donuses 

© 

Vaiider un choix 

© 

Fermer la fendtre 

9 

Retablir I'original / repdter Taction 

START 

Accdder au systems 

L 

Zoomer 

R 

Dezoomer 

L + R (maintenues) 

et pad analogique 

Faire pivoter le module 

L Ft et pad 

Grienter la perspective vers ie haut 

analogique t f 4 

/ le bas 
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CREATION 



































Ecran d'apergu 



Appuyez sur la 
touche © a I'ecran 
da modification pour 
fernier la fen§tre et 
voir votre personnage. 
Selectionnez un onglet 
da modification pour 
commencer a ediier 



votre personnage. 





EQUIPEMENT 


Equiper votre personnage de divers objets que vous ave? 
deverrouilles. 


% 


REGLER L 1 EQUIPEMENT 


Regler la position, la taille et I'orientation des objets dotes 
d'une ic6ne de fleehe a quatre directions. 



COULEUR DE L'EQUIPEMENT 



Regler Ea couleur de vos objets. 










































Modifier la coupe de 
cheveux, la coufeur, 
3a voix et d'autres 
attribute encore du 
personnage. 



STYLE/ARM E 


Modifier ie style 
de combat et les 
armes qu 1 utilise fe 
personnage. 





SYSTEME 


Modifier la pose et 1e 
nom du personnage. 





PRENDRE UNE PHOTO 


N 




Quand vous avez terming 
vos modifications, 
selectionnez PRENDRE UNE 
PHOTO ET TERMINER a 
Long let Systems. 
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CREATION 






































































Participez a un combat d'entramement V 
apres avoir defini votre sparring-partner, ■ 
Appuyez sur la touche © tout en maintenant 
SELECT pour reinitialiser I'entrafnement. 
Appuyez sur la touche START pour afficher * 
le menu entramement qui vous per met de 
regler les parametres de I'ordinateur 


—" 

LISTE DES 

COUPS 

Voir les coups du personnage 
selectionne. 

OPTIONS 

Regler le volume de la musique, des 
effets so notes et des voix. Vous pouvez 
egalement modifier la configuration des 
commandos. 

CHOiX DE 

PERSONNAGE 

Chorsir le personnage faisant office de 
sparring-partner. 

INITIALISER 

LA POSITION 

DE DEPART 

Replacer les personnages a leur 
position de depart. 

CHOIX DE 

MODE 

Revenir a I'ecran Choix de mode. 



















Onglet OHDI 


A 



Modifier les mouvements de I'ordinateur, 

Type de Parametrer I'adversaire 

commands ; sur ORDI, STYLE LIBRE 

ou ENREGISTRER. 

REGLAGES 

SelectJonner 

ORD1NATEUR 

Enregistrer Lem placement 

commands ; ou enregistrer les 

motive me nts du mode 
Enregistrer. 

NIVEAU modifier le niveau de 

ORDI : I'ordinateur* 

REGLAGES 

Active r/d4saetiver Larmure de 
I'ordinateur et la rendre destructible 

ARMURE ORDI 

ou indestructible. 

rEtaejlissement 

Definir si I'ordinateur effectue des 

/CONTROLE 

retablissements ou des controles 

AERIE N 

aeriens, ainsi que leur direction. 

CONTRE- 

Defmir s'il y a ou non contre-attaque 

ATTAQUE 

quand I'ordinateur atlaque. 

REGLAGES 
JAUGE AME 

Modifier les conditions de votre jauge 
d'ame ainsi que celle de I'ordinateur. 

INFORMATIONS 

Definir s'il faut afficher la jauge de 

DEGATS 

vie, les informations sur les degats et 
I'icdne de frappe. 

POSITION DE 

DEPART 

Modifier I'emplacement des 
personnages apres reinitialisation. 
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ENTRA1NEMENT 



















la tf Onglet StyEe iibre 



lere ACTION 

(OR DIMATE UR) 

Definir le premier geste de I'ordinateur, 

2s ACTION 

(ORDIMATEUR) 

Definir I'action qu'effectue I'ordinateur 
apres |a premiere. 



RECORDS 


Voir les succes remportes jusqu'ici 
Appuye^ sur les touches L et R 
pour changer d'ecran. 


CF) SUCCfeS 



fejl / Olth ■ ___ 


Voir les litres que vous 

rtaiWi 



• a»i« " * ‘ 

T 

avez deverrouilles et les 

1 J 1 1 1 1 1 J t '' 


conditions necessaires 

y j j 4 j \ \ jin 

V 

pour deverrouiller les 

\ is 1 i b n 0 3 

\r 

[ .t .1 J .1 J J J ji ; 

1 

autres. 

P/pn>*il.;K Pmms* Ob.s.k | 


wr 

J 


RECORDS COMBAT 


VJ 




Voir les records de 
combat to us modes 
confondus. 
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RECORDS 























LISTE D'AMIS 


tW»! 


■! i ■■ 

r "ESj y.r 


Tfc*i* i» Mun r 61 fit Mif.i. *i 1 . 

Hif + t VUfeft I* ■ ai fh 


Afficher Je profat de vos 
amis. Les joueurs quo vous 
avez affrontes en Versus 
son! automatiquement 
ajoutes a cette liste. Appuyez 
sur la touche 0 pour 
supprimer un joueur selectionne de fa liste 
d'amis, ou sur Ea louche iii pour trier la lists. 




SjT J 


STYLE 


<*3: 


Voir la frequence 
d'utilisation de chaque 
style. 



cr> 


RECORD COMBATS 


■ -‘A 



Voir les records de 
combats pour chaque 
person nag e en Versus. 






























OPTIONS 



3*} COMMANDES ^ 


Modifier I'affectation des 
touches d'attaque. A chaque 
touche doit corresponds 
une fonotion. 



(7) AUDIO ET SOUS-TITRES 


Modifier le volume de la musique et des effets sonores, 
choisir des voix en japonals ou en anglais et activer ou 
desactiver les sous-titres. 


m i 

NOM 

- Nil 

<?c, 

Modifier le 

nom de votre profit. 


(D 

OPTIONS DONNEES 

M 

Sauvegarder, charger ou effacer les donnees. 



INSTALLATION DONNEES 


Installer SOULCALIBUR: Broken Destiny ' sur votre Memory 

Stick Duo" 

pour reduire sensiblement les temps de 


chargement. 


CD 

CREDITS 

gES 


Voir les credits de SOULCALIBUR: Broken Destiny . 


OPTIONS 
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NOTES 
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IE SERVICE CLIENTS : 

Vous 4prouvez das difficult^ a installer ou a lancer un logical de notre gamme ? 
Vows /encontr&z un problem q swc votre compte sm Ubi.com 7 

Une saule a dresse wwvj .support.ubi.com 

Vo us y treuwaz; 

■ U ns foire aux t|uesti oris {FAQ! reel l. I i4rernem m i se i j our, a i da nt a r esau dr a vos 
problames On quelques dies. 

* L si; <1 erni0 re s in ise$ 4 jour (patches} do nos jaux en u£r s io n l4 l£cha r yeah :e. 

♦ Las forum* do no* j«ux vous parmsttant d'4changer avec d'autres joueurs. 

■ Une interlace per moll ant de scumellre votre queslion a nos technicians. 

■ Une messagene person nolle pour suvre la resolution da vos prObl ernes 


Vous pouvezegalement contactor nos technicians au 04 AS. 71,1000 tcoCit d'un appal 
local} du lundi au vend red! ICh - 20h. 


LE SERVICE ASTUCES / SOLUCES : 

Vo us 4tes perdgs dans un jeu ? Vous avez ba&gin d'aide pour franchir un obstacle 7 
Vo us techerch&z des astuces pour pr engrosser ? 

LJn 30 ul numdro : O.fi*)5.7b.§0.3fl (0,34£/mi) 

Vous y trouverai : 

■ Toiftes les a st u cos at soluces eur Tansambfo da nstrs catalog up 

■ Un servem vocal eguiieremanl mis 4 jour at disponible 24h/74 7|'7. 

■ La possibility da par la r an direct 4 nos specialistes du lundi auvendredi 9h3Q-13h, 
MllOO-19hOO. 


25 


UBISOFTa votre service.,. 




G ARAN TIE 




Ubisoft a apporte h ce produit rnultimddia tout son savoir-faire an mati©re da 
101 Sir9 irrt&ractils pour y*ue II' a Utilisateur u| gsrantlr urtfl emigre satisfaction at da 
mpmbrauaBS heures da divertissement. 

Si loutefois, da as lea cant qua!re-v:ingts {*83J jours suivanila data d 1 achat du 
produit m ultimOdia ou tout autre d£lai da garanti© plus long prevu par la legislation 
applicable, eelui-ci s'aver ait delectus ux dansdes conditions nor males d'utilisaiion, 
Ubisoft s'engage a procddar i un ^change auK conditions denies ci-a prks. 

Pass&e© dolal, Ubisoft accepts d'Gchanger le produit multliriddis ddfectueux 
moyennam une participation For tat air© de 15 Euros par produit mult me die 

Obi son of fro tin service de Support Technique donl lescoordonn^es. sont indiqudes 
dans le document du manual re i at if eu Support Technique 

Pour quo la produit muftifTltdia difecllJeux puissfl Otre GchangG : 
l) Prendre contact avec la Support Technique d'Ubis&ft Apris avoir brivement 
d£crit I a d4fsut dont le produit multimedia fait I'objel, fUtilisateur se verra attribuer 
un riumGro d'accord do retour. 

T; Retourner CO produit multimedia dsns son ©mballags d'origfne. accompagn© do 
I'original da la prauve d'achat, d'une br©ve description du d©faut rencontre at das 
coordonn&es compidtes do i r Utilisateur 

Si le data dogsranEio est d$pass6., joindre eu pli un cheque ou un mandat post si de 
15 Euros par produit multi madia, libellc % I'ordrs d'Ubisoft. 

Important : 

• 11 est conseili© da prc-cSder 4 cel envoi par Xolissimo suivi" ou par lattre 
recommend©© avsc accuse do recaption, s Padresse suivante : Support Technique 
Ubisoft, TSA 90001, 1365fs Aix-eivProvence Cade* 3. 

■ Aucun produit multimOdia n© sera ©Chang© S"if n'&St pas accompagn© d© son 
num4re tf accord de retour ©t tie ©a preuv© d'achat. 

L'Utillssteur reconnstt express^ment quo I'utlHsallon du produit multimedia ©st 4 sos 
propres risquas. 

L© produit multimedia ©st fourni on reiaiei sens get anti© eutreque cell© prdvue plus 
haut L'lnllisateuf assume tous i©s frais de reparation ©t^ou corrosion du produit 
multimedia 

Dsns les Jimltes imposes per le loi, Dbiso-Ft rojetto touto qerentie relative 4 le velour 
marehonde du produit multimedia, ia satisfaction do I'Utifisateur ou son aptitude 4 
rd-pondr© k une utilisalien particular©. 

L'Dtilissteur assum© tous les risques lid-s b un© porto tf© profits, un© port© do 
denudes, descrrourSr un© pert© d'informations com m©rci ales ou eutr© r&sulterct d© la 
possession du produit mulfimfidie ou da son utilisation. 

Csrtaines legislations ne p-ermattant pas la limitation de gar antis ci-dessus 
m©ntionnfte, il ©at possible qu© celie-ct no s'applique pas 4 I'Utilisateur. 


prorfhEtE 

L’LFtilisateur reconnait qu© I'ensemble das droits relatifs © ce produit multimedia, 
a 5 ©s el^rnants, £ son amballag© at h son manuel, ainsi que las droits relatifs b 
la marqua-, las droits d"auteur ©t copyrights, sent la prophet© d'Ubisoft ou de sas 
COnC©daniS©E Sant pro’©gas par la regimentation Trangais© ou autres lois,trait©s 
st accords interna non au?; relatifs e la propriitd intellectuell©. Tout© documentation 
aisocld© 4 c© produit multimedia no peul£tr© copiae, reproduito, troduito ou 
transmise, orvtout ou partioelquell© quo soit la forme, sans le consentement 
prOalablo ©crir d'Ubisoft. 
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GA RANT IE 


CUSTOMER SERVICE NUMBERS 

Australia 

1300 36S 911 

Cllk :il local r^e 

Osterrekh 

0820 44 45 40 

0,116 furolW nule 

Selgiqije/Bel'giifBelgi en 

011 516 406 

Tari sppsl lgolyi,9(gleS»pien 

teska republika 

222 864 111 

to - fa &GD -1 T:(S D Sony Czscb lanfcvsnodle patneyich teldmnictrMZfb.fTDdalil inlwnraca 

a (rfipadnoudaSi pent* Iwitefclujte prasim www n^tMtvofejTe teielflnhi dislo+3?0 222 3G-1 111 

283- S71 637 

Po- to 1 (i 0-3 -1 8:00 H dp Une Tanloy^r edit ptinefdi l.e! dor nidi sareb 

Danmark 

70 12 70 13 

tuppctl'CdX. pferyslatiofl con hrtan-lredag 11-21, Lof-saclag 11-71 
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PRECAUZIONf 


Quiestodkoa cwrtiene i,nsoftwaredig.-ooo per il sister-ra PSP 1 * fvnjStiiiwsfftJrtaNel Non u'Hc^re-tiues.iGtfiscocoftsisrj 
stslsmi. pache potresbbedanrueggisEi Lagg ere-attentamimEe Imanualedl Etnclonl del stSema PSP™ perasicgram dl 
uttniarlftcofreHamente Non espore il dittos loniidi galore, alia lotedirelt&delSOle 03 Ktesyra umkhte NCrt utilEcare 
dtsihi hicrnan, deNvmad a npanatlcco ngstrpadesML m quanto pofnsbbero onsare i mail jnrlcname mo d d gloc-c». 



Rremi gn lalodel diiCP 
come mostrato ttiri 

^fOk' 

varsp l aipper ailrarlo 

5e uii troppa f ona pd rel I 



darmragBie 1 disco 

A 


Iiseffco l disc?'come nwstigEp 

* pram iieaiemenfe verso I 

bacp1lncherwnsen!i gn dtf 
Sa i rseiiicr il dt$cn in rod* 
Kornetto, pclreiidamnecgdrb 


AWERTENZE PER LA SALUTE 

CiOtare Sempra n m amlirtte b*rt HItffthnata. Fare pause regdlari di circa cuindib ft»iiWU per Otpii Ora o goco 
Smell ere Unmedatamente «i giocgne s-e d vieni cod. da veMigr^ mu re a, affati :arn erto o cefslea. I toggelli tens-tuli 
a i?tr mnermaierti o a partic&iari fcume o ccmfiguraiioni cmei nthe potretibaro soltnre di unilarma eptfeuia ncn 
degnoilicsla ed essere ioggelt: a criil epitftlich t gucrdando la 1v a gocanda tern s vidsogncN Se si t wggetti ad 
attacdH tpiltliicL comidtaw iimed-to primjtfi giocare coni gidtogioehi e owfattarlo immertalatnenie quaiara :l 

doreiserp rls^prirare unp p 09 dr* se^nerfi sirri gm l dm a rte d afcewlpn della wista. egrtraaori mysedir^ altn 
mowmeni i irvddrtan, perdil a di tOtotiertra.. LOrHusIdoe m enl ale b'o torvds-ioni 


PIRATE R! A 

ll slslema PSP™ e que-stp disco ccrte-ngcno da meccanisrml ternofogla d pitfenone progetlatl pec preatrare 
la riproduinna non aomrizraia der p-ujamml srtto copjrtghl pr«tnii sea disco. L'uio ron autoniiaio del m*ichi 
registrar! o la rprodudone non adtpriiiaHa dei picciamn scCo :od>n git eompiula agrpranda gue-ste pcsciori □ in 
quafciitf altro modo tore proibin dallj legge 

Se hai infcnrsaagni nguardanli pipdoiti pcal-s o metodl uiali per aggirgre la nostra mi-sue d pr«ejiora, intria lti 
email a anti-pfacytf«ujpl&)vtatipn.com o chama ll numero del seiviiio clienti della bua sorva indtcale s.J relit 
d qua Ho m tout le 


SfSTEMA DI CLASSIFICAZIONE IN BASE ALL'ETA PEGI 

(PAN-EUROPEAN GAME INFORMATION — 

INFORMAZIONI PANEUROPEE SUI GIOCHI) 

ll jisiema & tlatstficunfl-'ie in ba.se all'eti PfGI tvo*!® a jjroieggcie l minwerrt da videogoch. non adaib alia loro 
lascia d"ela Queila daHificazime NON £ UNA GUI Hi. sii Ir/alP d d'ficolta dai videogcchi. ?« Ute iion ind arm azioni 
■njita il mo wm,(»ftgijidp. 


DhbOIrtira p=rH II P£G[ Loruenie ai gen/ton 2 ai corutmalwi di odenere 'i^ormaciom alhd=hii sJl'adag’jateiza del 
cpmanjg &I -pocgin tusg alt'etj dal gwaiw La pnma parta a k dgssif < ajrona dall'eia- 



La seconda p-arte cmitle in uns iane d. tfeimttorl che mdicano il corterwlr? dal ginco A seconds dal g oto ci puo 
ass-ara lti rumej-o tfivinso di rfesniitcfi ccmbinan insiema La daKificaSone darl'ata tiflaiia l"inigri!di dal cofitengro 
Oi*Jii dfscnllOTi 5on& 



Laltrea parle corrcisla in un‘ai:ichetta per Indcara giochi enhne (Jueifelicheila pud essere utiluzala sdamerta da 
lorrilOi 1 * di seriris di gieco die ii soao impejiatl a garartiie krlRn nriemafie alb peoneiione del m-lnwenni durante 
respanenra di ^oco on ina 


Per dteriti! inlormenoffl msita il ill 6 

imwi'i pegipnline.eu 
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■] J.oniai' sene pniML Si c*u>r;iFj rti vie Ran Mp^trinn oamTerma per 1 dnf i d AStao OAmflaii Libia r» srograma -i-1097- £009 
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AGGIORNAMENTI DEL SOFTWARE DI SISTEMA 

QHnSfi<jPSP'™G»mi Include unagcpornamenicidel icflware J liste^a psi il iiiiema PSP™ L'acgiomimentci dne 

esere elfellliafci se all'ama dsl giocaviene vlsualizzalo ui neisaggn cun tma richierta d aggiornanento. 

Effattuare ureaggiomamento del 
software di sisten’Q 

I dai i dl idgicrnatn erio smb nsuj ?i£ m ml mem 

Home can quanta irona 


L'agfl&nrremtenlto del software dl der Mema PSP™ f*u) 

d ellettLHie la ggjornanenrtq venfice re U nemcne diei dati di aggiomamerttt. 

■ Dwanie mm aggiontamwilo bor vtolteyaie radallatore (A. 

- Owarifi ui»ugg»>ri«miwiK> hur dfcatlivam raflnnriatioft * non rtuRiovtre II PSF^Gwnft. 

- Mon 4 Muliiri> rKytKflumiwto pfi™ ib~:. i I prtx«so sii eonpklato p--r * 0 * cauvjo; dtinni a l 
lisl-enB PSF m . 

Verjfiear& ch& raggiornarrwnto sia stato effettuato con success 

Selezionerf "Impostaziro" nel menu Hnmt qaind selenorere I'opciora ■’huposleeion del sirtema“, Seles mare 
"Imfoimaiion sj skiem*“ se il numero della tramline (frl "Seftwafie <i<i mst era a 1 ' the appaie a video cqmspgnde al 
ntmerodi msione da? dati (k agg CT'tarntrtq^ I'aggsorramertot slals estguiu cwt siitcessa 

Per detlagfi relelrvi ali'aggjoirnHientOdel software del sistenia PSF M . vis 1 are i s-le webtu.plaftitatwn.com 

UVELLO CONTROLIO GENITORI 

Quasi e software per P5F™ Game corrliene ue I wello d corirdlo genton preiefinltt che dipt ode dei contentfi del 
5dt*4re SlttJa £ pOS-srbile iffipDjSere d Irvellfl COnlrOHc genilOfi ml Mem* PSP™ per staWire r^JIrifiiJn: Sull* 
ViSuaiEiaiionedi un P5.P :M G*rrte cart in hello dt carfrollo genilon peu altod queiloimpostatonelsislsm-a FSF™ F&i 
idt«nDri inlcmi&flnL eorntHtre il manjiie d isinmo* dsi sterna PSP™ 

Queues goco k tlasttfcaio ieceodo il -sitfems divalutafion* PFGI Sidla cpnfe?igm a rijwriaia la class iftaitor* P£GI 
per fssee deia e pai tortervilo fl.ranne rai call in era, per legg* vereje app? laid im altro iUltma dt Classficanone) 
II tajuporiofra ii sutema ii raiuij&on* PEG! e i sstema d itea&to controllo gertfwi e d seguemf la stwarti 




es-sere edleii * eguendo le sstrudoni j video. Prim* 


UVELLO DEL COlYTftOLLO 
GENTTORI 
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5 

3 
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GRUPPO ETA 
CLASSIFICAZIONE PEG! 



IhiltLBii ceil il rival:0 den fiHrOCOrtenvl* IS Queilo prodaise prtreKje esiere iiJpentire i Ouesio ridNes.10 nel luPpaese. 
Go e dt:>ut'j elle dl^erenae nel la valLitanme per las re d'ela i« van paest n rui il piodotio viene vendulo Polredi 
iSih-er agglomwie il tweiiaidsi filrrocontemor sul tuo Jisiemi PSP™ perpixer gletare 

























CA RATTER I STIC H E WLAN 

I tiLoli sottwaie che sorspsHar s la hirciiMia'ita WLAN -,Wirel«i Local Area Hewed. ifte locale twrelesi} pernetiona 
di conHiniCare on alln sislem PSP^stancaiedati e tfidare aim giocaion Samite to Cdnnessiaw a unarele locale WLAN 


M 


MODALITA AO HOC 

La modalila Ad Mac e una (unzione WlAM c^e consent? # die o piii sister indrvkftjah RP' V 
dicornoniearedirettamentetia loi-a. 



CO NO I VISIONS 01 CIOCO 

At urn irloli software possiecono uma turaionalrla di -gioto tondivisd, che permetle alluterite 
di condivdere spetifiche cafatlerrsticJie di gmco cm al&i Litenli die ran harmo un PSP™Game 
inwriw M kKO tiaewu p 5F’ v . 


Q'))@ 


mooalitA infrastruttura 

La modalfta InfrestrulSuja e una lunEiofialita WLAN checmserle a un sistema PSP' W di oal'egarsi 
a Ltrii reie Iramrie un WLAH Access Fom (un drsposil wo utllEiatg per emnettersi a una ret? 
Aifeles?!. Pet accedem allf fun?»analrt^ della modality InfraslrutUifa iono fiflhre Ji««sar! 
un contralto cm un provider internet, un dispositive di ret* (ad esempio un router ADSL wireless), 
unWLAhl Access Poml eun Pi. Per uHwtgri mformaziMii e per i deqtagli relatr.'l alia cmftgui azione. 
fare riPwimvefilo ai manua le di iilfujssni del idlpma PJP 
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PR.EPARAZIONE 



AJIestire il ststema PSP™ (RayStatiorf Podabte) 



Lato destro 


to-tti aOX J 



irtarruttare POWEfifttOLfl 
IttetMiefmfiJlett&fuffirionil 


Lalo anterlore 


Eopu ■ c hia v-sriD d Iec-s CDmnattari DC D LIT 



Allestisci il sistema PSP’“(PlayStation' Portable) seguerido le indica^ioni dal 
manuals d'istruzioni. Accendi i\ sistema PSP . La spia POWER diventera 
verde e sura visualize ato il menu Home Premi la tevetta OPEN per aprire il 
copercJiio vano disco, tnserisci il disco di SOULCAUBUR; Broken Destiny 
con I'elichetla riyolta verso il retro del sistema PSP", fello scivoSare fino at 
complelo jnserimento, quindi ctiitidi il coperchio vano disco. Seteziona I’icona 
del gioeo del menu Home del sistema H poi scleziona i'icona ®. Apparina 
□n'im imagine del software. SeFaziona rimmacjine e premi tS per avviare il 
software. Segui le islruzionr su schermo e lai riferimenlo a queslo manuale per 
infermazioni riguardanli I'utilizzo del soltware. 

NOTA: non espellere Un gioco per PSP" durante I'uso. 

memory Stick duo" 

Altenziane! Tieni it supports A ternary Slick Duo" fuori daiki porWu dei bambini 
piccoli: potretyho essefd acck&fttahmrite inghiottito. 

Per salvare impostazioni e progressi di giooo, insenre un Memory Slick Duo " 
o Memory Stick PRO Duo'" netl'ingresso Memory Stick Duo ' della PSP". I 
deli dl gioco salvali possono esse re caricali dallo sles&o Memory Stick Duo “ 
o da qual'srasi Memory Slick Duo ' oontenente salvaiaggi. Nota: per un flte dl 
salvalaggio sono neoessari un Memory Stick Duo * o un Memory Stick PRO 
Duo con almeno 44S KB di spazio disponibilte. 

Salvataggiodi profili e impostazioni 

Quando modified le impostazioni, il profilo e le impostazioni sono salvali 
automatieanrrante quando tomi al menu principals 

Autosalvataggjq 

Durante il gioco, suite schermo apparka un messaggio ehe indica chc il profilo 
e le impostazioni sono in corse di salvalaggio. Menlre questo messaggno e 
visualizzato NON nmuovere il Memory Slick Duo oil Memory Slick PRO 
Duo ' o spegnere il sistema. 



PREFARAZEONE 

































Cancamento Unpostazioni di gioco 

Le Eue inipoatazioni rii gioco sarannn eaiicate aotomalieainBnle al primo avvio 
di SOULCALIBUR: Broken Destiny' - , 
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PER INIZIARE 






Configurazionedel sistema PSP 11 ' (PlayStation 1 Portable) 



Ga ratter istic he wireless (WLAN) 

I titoli software che suppolano la funzionalita wireless permetEono di cornu:- 
racare con altri sistemi PSP', scaricare dalr e sfidare alia giocatori I ramble 
la connessione a una rete wireless locale (WLAM). E possibile modificare le 
imposEaz ionr di rele e permeltere la connessibne a una rete wireless locale 
(WLAN), Le rriodalita WLAN sorto 2; modatita Ad Hoc e modalrta Infrastrnltura, 
Note: SOULCALIBUR; Broken Destiny supports la modalita Ad Hoc, 

Modaltta Ad Hoc; La modalila Ad Hoc e una funzione WLAN che con sente a 
dueo piu sistemi indwidualiPSP" dicorminicare direUamenle Era loro. 

Questottfoio supports ringtese, ii francese, riiaiiano, ii tedesco, lo spegnolo a ii 
russo, Si consiglia di sele^ionare la lingua dalle imposlazioni di sislema prime 
di iniziere a gkreare, 
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SISTEMA PSP’“ (PLAYSTATION 6 PORTABLE) 


[A] + | E] 


Tasti direzionall 


Pad analogjco 


- Passo/Corsa 
Naviga nei. menu 


- Pass 6 /Cprsa? 

- Naviqa nei m,en> i 
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Tasto PS 
(Tasto HOME) 




COMANDI 



W 





























mw* 





Tasto R 


Tasto © 


- f B1 Attacco 
verticals 


- [K] Attacchi 
di calei 

- AnnuIEa/Menu 
precedents 

sp ' x1 

- [G] Guards 

- Conferma 
selezione 


[AJ + [Bl 4 IK] 


Tasto SELECT 


Tasto START 


Tasto ® 


- fA] Attacco 
orizzontale 

- Apri manuals 




COMAMDI 





































<5«j SCHERMATA DEL TITOLO tfS 


Quando viene vtsualizzaia 
la schermata del titolo, 
premi il tasto START 
per and a re a I menu 
principals. Seleziona 
IMUGVA PARTITA per 
iniztare I'awentura o 



CARICA PARTITA per riprendere una 
partita precedententente salvata. 



NUOVA PARTITA 


Crea nuovi dati e awia 
una nuova partita, 
Inserisci il tuo nome 
giocatore a seleziona 
lo slot di salvataggio. 




CARICA PARTITA 



Seleziona i dati salvaii da earicare e continua una partita. 


3S MENU PRINC1PALE 




MENU FRIfMClPALE 














































PARTITA RAPIDA 


GUANTQ DI SFIDA 


PROVE 


VERSUS 



Modality a giocatore singolo 
in cui combatii contro la CPU 
{computer}, E un ottimo modo per 
affinare le tue capacita e acquis ire 
t i to Li da usare nella modalita 
Versus, 

Gioca in questa modalita per 
intraprendere varie missioni e 
raggiungere gli ohiettivi mentre 
fai pratica con i comandi base e 
gli stilt dl com batti memo. 

Prova a stabi I ire il punteggio piu 
alto utilizzando combo o parando 
attacchi neila modalita Prove, Hai 
a disposizione Ire diversi percorsi 
da intraprendere. 


Utilizza la modalita Ad Hoc per 
scontrarti con aitri giocaton di 
SOULCALIBUR: Broken Destiny'*, 


CREA2IONE 


039 


Fersonaiizza personaggi gia 
esistenti o crea i tuoi. 


In questa modalita puoi fare 
pratica contro ia CPU. Puoi anche 
ALLENAMENTQ mod if Scare gli avversari per 

acquisire padronanza di mosse e 
tecniche specifiche. 


RECORD 


Visualizza i tuoi record e gli onori 
sbioccati. 

OPZfGNi 


Modifies le opzioni di gioco 
secondo le tue preference. 
















SCHERMATA D1 GIOCO 


Sotto trovi la descrizione della 
schermata di gioco e delle regole;^E 
di base durante i duelli. Le regale 
e la schermata di gioco potrebbero^ 
cambiare in base alia mod a I it a che*a 

V 

stai giocando* *9 


(75_SCHERMATA DI GIOCO _£3 



BARRA 

DELL'ANIMA 


Se la barra lampeggia di fossO,, rl j>ersonaggio 
rischia I'anima inf rants. 

Indies quanto nonane 
prim a do llo sc ado re del 
tempo, 


DURATADUELLI 


INDICATORE 

ARMATURA 


NOME DEL 
PERSONAGGiO 


NUMERO 

DUELLI 


Indice lo state dell'armalura 
del person aggio. Se la 
spia larnpeggia di rosso 
Earmatura c quasi spozzata 
r.;, ura volt a dip la spia e 
nera, I'armalura d spezzata. 


M os Ira il nome del 
person aggio. 


£ il numero di 
duelli vinti da ogni 
personaggio nolle 
battaglia in ccrso. 


BARRA DELL'ENERGIA 


Visualizza 1‘energia 
rimasta. 



BARRA DELL'ANIMA 



Indicators a forms di sfera che si trova vicino alia barra 
dell'energia di ogni persertaggio, su I la parte superiors della 
schermo, All'inizio del combattimento e di colore blu. Se pari 
Lroppi attacchi dell'awersario a se I'awersario ne respinge 
troppi dei tuos diventera prima rosso, e poi lampeggiera. 
Attaccando piu spesso Pawersario la barra dell'anima 
tornera blu. 




L 


DAMPIEF 


Superiors 


■../DAMPIEF 
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AN IMA INFRANTA 



$e il tuo indebolimento eontinua, la barra dell'anima iniziera 
a lampeggtare in rosso, Parare continuamente gli attacchi 
dell'awersario infrangera La tua anima e si aprira una grande 
breccia nelle lue difese. 


CONDIZIONI 01 VITTORIA 


Raggiuaigi una dalle seguenti condizioni di vittoria per 
aumentare it tuo numero duelli. Quando ottieni il numero 
prestabilito di duelli, sei dichiarato vinciiore. II numero duelli 
richiesto dipende datla modalita che stai giocando. 


Al tappeto 
(KO.) 

Sr ottiene quando fa barra dell'energia 
delt'avversano scende a zero. 

Fuori dal ring 

Si ottiene spingendo I'avversario fuori da! 
ter re no di scontro. 

Tempo 

sea duto 

Vittoria ottenuta quando, atlo scad ere del 
tempo, I'energia rimanente netla propria 
barra dell'energia e maggtore di quells 
dell'avversario. 

PARITA 


Se alio scadere del tempo tu e Pavversario avete lo stesso 
livello d'energia, o se la vostra barra dell'energia raggiunge 
lo zero nello stesso memento, viene dichiaratala parita ed 
entrambi aumentate il numero duelli. 



MENU DI PAUSA 


P re men do il tasto START durante un duello quest o 
verra messo in pausa e verra visualizzato il menu di 
pausa, Secondo la modalita, potrebbero esserci menu 
aggiuntivi. Per ritornare al duello, premi il tasto 



ELEN CO 
IVEGSSE 

VEsualtzza le mosse disponibili per 
il personaggio in uso. 

OPZIONI 

Gambia le impostszioni di musica, 
effetti audio e volume. Puoi anche 
modifacare la configurations del 
controller. 

SELEZIONA 

MODALITA 

Seleziona quest'opzione per torn a re 
alia seller mata Seleziona modalita. 
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5CHERMATA 01GIQCQ 

























AZIONI AVANZATE 


Puoi aseguire una quantity di azioni 
combinendo i tasti direziomali e i 
quattro tasti principals Impara a 
fame uso per adattarti alle diverse 
condizioni di gioccx 


MOVIMENTO LIBERO ^ 


Premendo e tenendo 
premuto un tasto 
direzionale correrai 
in quel fa direzione, 
eseguendo un 
movimento libero. 

EVIantre cqrri puoi 
evitare gli attacchi delfavversario muovendoti avanti, 
indietro, o di lato. 



(75 PASSO 


Premendo e 
rilasciando subito un 
tasto direzionale farai 
un passo in quel I a 
direzione, spostandott 
tl menu possibile 
per evitare I'attacco 
dell'awersario. 



SALTO 


e+ vti* 


-21 


Premi il tasto t 
tenendo premuto 
IG] per saltare. Cosi 
pot rest i evitare gli 
attacchi bassL 
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AZIONI AVANZATE 
































I 

CD 


ATTACCHI BASE 




Ci sono tre attacchi base. 



ATTACCG ORIZZONTALE 


Attacco veloce e di 
lunga portata. II colpo 
orizzomtale e utile per 
col pi re avversari vicini 
e IonianL 



ATTACCO VERTICALE 



II colpo verticals e un 
attacco verticals molto 
potente, ma non colpira 
gli avversari che si 
miiovono in primo piano 
o suilo sfondo. 



NQTA: in base alia mossa, puoi effettuare un attacco 
diagonals che colpira gli avversari che da davanti si 
spostano dietro di te. 



CALCiO 



K 



Attacco con calcio. Pur 
senza essere molto 
potente, il movimento 
d'attacco piuttosto 
veloce lo rende molto 
utile per inter romps re 
gli attacchi 



deM'avversario, 



AZIOM AVANZATE 












































(CONTI NUA) 


CD 


GUARDIA 




Cl sono due tipi di guardie. 


GUARDJA IN PI EDI. 


Puol esegurre una 
guardia in piedi terrendo 
premuto [GJ, Questa 
guardia protegge dagli 
attacchi alti e dagli 
attacchi medc 



GUARDIA BASSA 



f Q + 



Tenendo preinuto IG3 
nnentre premi il taste 
# r effettui una guardia 
bassa, Questa guardia 
blocca gli attacchi 
bassi ed evita gli 
attacchi altl rna non 



para gli attacchi modi. 



NOTA: 



le mosse awolte dal fuoco non possono essere pa rate. 
Parare le mosse awolte dal fulmire causa uno spezza 
guardia alia propria difesa. 
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AZIONI AVANZATE 


































PARATA A IMPATTO 


1 






Eseguendo W comando 
in basso appena 
prima che i'avversario 
colpisca puoi 
respingere o evitare 
I* attacco, La parafa 
a impatto correlta 



dipende dal tipo di attacco, Le mosse imparabili o !e prese 
non possono essere evitate. 


Respingi attacco Schivata 


+ G 

Respingi gttscco sltee medio 

+ G 

V + G 

Respingi sttacoo medio e besse 

✓ + G 


Sc.~i:ya aUi::o alio- e mEdso 
Schivj atta-ico medio e basso 



JMRATIO RERFETTO 



L'impatto perfelto si 
ottiene re sp ingen do 
I'attacco avversario at 
memento opportune, 
Se 1'impatto perfetto 
ha successo, I'attacco 
a seguire viene contalo 
come contr attacco. 



NOTA; l’impatto perfetto puo respingere le mosse imparabili 
e le prese. 


TIPO DI ATTACCO {ALTO/MEDIO/BASSO} 




Ggni attacco puo essere alto, medio o basso. Ill bersaglto 
dell'attacco dipende dalla mossa eseguita. II modo 
di parare ogni tipo di attacco varia, quin di utilizzando 
attacchi diversi puoi superare le difese avversarie e 
causare piu danni. 



AZIONI AVANZATE 
































05 PRESA i 


Si esegue premendo [A] e [GI o 
[B] e IG1. Se pensi di stare per 
subire una presa, puot evitarla 
premendo in tempo [A| o IB]. 

Premi |A| per evitare le prese 
effettuste con |A] e [G1 o |B] per 
evitare le prese effettuate con IBI e [Gi, 



NQTA: le prese non possono essere bEoccete con la guardia 
in piedi. 



7l INSTABILITA 


Alcirne mosse fanno correre un 
lampo di corrente gisila nel 

corpo delTavversaiio, 
lasciandolo in un temporaneo 
stato d'immobilita. Quando sei 
“instabile" premi uno qualunque 
dei tasti cliregionali per riprenderti piti in fretta. 


OF 


C3 CONTRATTACCO 



Attaccare un awersario che tent a un attacco o un movimento 
Fibero trasforma la tua moss a in un contrattacco. I contrattacchi 
causano piii danni del normale e possono anche rendere 
i'avversario instabile. 


% 

Vjr 


RECUPERI 




Usa i recuperi per rtalzarti e 
mettere un po' di distanza tra 
te e I'avversario quando vieni 
atterrato. 



Rialzarsi {variazionij 


RiaEzarsi 

Premi G mentre sei a terra 

Rialzarsi in avanti 

Premi ^ mentre sei a terra 

Rialzarsi all'indietro 

Premi ^ mentre sei a terra 

Rotolamento laterals 

Premi f/ | mentre sei a terra 

Attacco rialzandosi 

Premi A/B/K mentre sei a terra 
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AZIQMI AVAMZATE 



























UKEMI 


— 

(73 


Usa I'ukemi non 
appena tocchi il 
suolo per recuperare 
velocemente. 





Ukemi in avanti Premi appena tocchi il suolo 
Ukemi all'indietro Premi Gf+*G appena tocchi il suolo 
Ukemi laterals Premi tQfie appena tocchi il suolo 


^ CONTROLLO AEREO rf) 


Usa i tasti direzionaIi 
per cambiare la 
direzione della tua 
caduta ed evita cost 
I'attacco avversario. 



(75 COLPO FINALE 


A + B + K 



Quando ravversario ha ranima infranta, usa [A] + [B1 + IK] per 
eseguire un colpo finale. Non importa quanta energia gli sia 
rimasta, il colpo finale lo stendera in un'unica nriossa. 




Premendo il tasto \ tre volte e premendo [A] 4 fB! + [K] puot 
spezzare la to a armature e r in cam bio, ripristtnare la barra 
dell'anima. Ha lo stesso effetto di una guardia a impatto, 



AZIOM AVANZATE 
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. 

Armatura 


L’armatura Si divide in armatura superiors., armatura di 
mezzo e armatura inferiors, Quando 1'armatura e spezzala, 
diventa nera. 




CREAZIONE 


Puoi personal a re i person egg i gia 
esistenti o creams di nuovi. Seleziona una 
cornice vuota per avviare la creazione di 
un nuovo personaggio r Selezionando una 
cornice come nemo un person aggio potrai 
modificaFlo, copiarlo o eliminarlo. 



<?a 


SELEZIONA TiPO CREAZIONE 


Scegli se modificare un personaggio 
esistente o creams uno nuovo. 



SCHERMATA DI MOD1FICA 


COMANDI SCHERMATA DI MODIFICA 

Tasti + 

Gambia sciieda 

Tasti f /1- 

Seleziona elemento 

Pad analogic© 

Sposta visual© 

Tasto ® 

Torn a alia schermata di seiezione dati 

Tasto © 

Confsrma seleziona 

Tasto © 

Chiudi finestra 

Tasto ® 

Torna airoriginale/Ripeti ezione 

Tasto START 

Vai a! sistema 

Tasto L 

Zoom + 

Tasto R 

Zoom - 

Tasto L 4 R (tieni 

premuto) e pad 
analogies ^ 

Ruota modello 

Tasto L, R e pad 
analogic© ♦ / 4 

Sposta pros petti va su/giu 


16 


CREAZIONE 
































Prenii il tasto © nella 
schemata di modifies 
per vedere il too 
personaggio. Seleziona 
irna scheda per iniziare 
a modificarlo. 





EQUJPAGGIAMENTO 



Complete il two personaggio con le different! parti che hai 


sbloccato. 



MODIFICA EGUIPAGGIAMEIMTG 



Le parti che hanno I'icona a freccia quadruple possono 
essere modificate in base a posizione, taglia e angolazione. 



COLORE EQUIPAGGIAMENTQ 


Modifies il colore delle parti. 




JIL.LH..J ! . 


CREAZIONE 


1 

k 



fir-' 

l 

fe 


M 










































r 


V 


I CREAZiONE 



(CONT1NUA) 


KZ 






JNFORMAZJONl IVIODELLO 


Gambia il taglio 
di capelli del 
personaggio, ii colore, 
la voce e sltri attribuU. 








STILE/ARM A 


Gambia 1o stile di 
comhatt imenlo e le 
arnni utilizzate dal 
person aggio, 




SISTEMA 



Gambia Ja posa e il 
nome del persona ggio. 



_ SCATTA UNA FOTOGRAFIA 


Quando hai impo state 
le modificbe seleziona 
TERMINA MOOIFICHE dal fa 
scheda sistema, 
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CREAZIONE 
























































% 




N> 



Prendi parte a una battaglia 
d'allenamento dope aver regolato i 
dettagli deH'awersario, Premi il tasto ■ 

® tenendo premuto if tasto SELECT per 
tornare alio state di inizio ailenamento. 
Premi ii tasto START per visualizzare il 
menu di sllenamento, dove puoi regolare 
le impostazioni della CPU, 


ALLENAMENTO 



SCHEDA SISTEMA 



ELENCO 

MOSSE 

Visual izza le mosse del personaggio 
in uso. 

OPZIONI 

Modifies la musics, gli effetti audio e il 
volume della voce. Puoi anche cambiare 

Is funzione di ogni tasto. 

SELEZIQNA 

PERSONAGGIO 

Effettua una sernplice selezione di 
personaggio. 

RIPRISTINA 

POSIZIONE 

Ripristina la posizione di partertza dei 
personaggi. 

SELEZIQNA 

MODALITA 

Toma alia schemata selezione 
[Tiodslita, 

















ALLENAMENTO 

(CONTI NUA) 


¥ 


-v 



Scheda CPU 


'Srrrfc - t ■ — 


Mociifica i movirnenti della CPU. 

_ imposts i movirnenti della 

Configurazione cpu g cpu , 3T|Lp LIBERO, 

comandi: o REGtSTRAZIONE TASTI. 

IMPOSTAZIQNI 


CPU 

Regisira seleziona la posizione dove 

comando: re B istrare i movimsnti par 

I'opzione Jtegistrazione 


fasti. 


LIVELLO cambfa il livello 

CPU: della CPU. 

IMPOSTAZIONI 

Imposts Lesistenza di unarmatura per 

ARMATURA 

la CPU a la possibilita die venga o no 

CPU 

distrutta. 

UKEMI / 

Imposts la possibility d'uso e la 

CONTROLLO 

direzione dell'ukemi e del controllo 

AEREO 

aereo per la CPU. 

IMPOSTAZIONI 

Determina contrattacchi quando la CPU 

CONTROMOSSE 

attacca. 

IMPQSTAZION; 

BARRA 

DELL'ANIMA 

Mociifica ie condizioni della tua barra 

dellanima e di quella della CPU, 

INFORMAZIONI 

DANNI 

Iniposta se visualizzare o no la barra 
dell'energia, le informaziqni sui danni e 
I'icona coipo. 

POSIZIONE 

Gambia la tua posizione in piedi quando 

INIZIALE 

quests viene remipostata. 
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ALLENAMENTO 

















Scheda stile Iibero 



V AZSONE 


Stabilises I'impostazione iniziale della CPU. 

(CPU) 

2 a AZIONE Stabilises il movimento della CPU dopo la 
(CPU) prim a azigne della CPU, 



£39 


ONORI 


3 


Visuafizza i tit oil sbloccati 
e vedi cosa e richiesto per 
sbloccare i titoli che non 
hai ancora ottenuto. 


iTP 1 < >k r i ■ 


Kofwa 



.pjla 

or. 

n 

_p 

.1 ] ] -1 } 



J i j 

in 


i3 o o o 

V 


n 


fin i i 




in 

n 

UE in j! 




P.J*. if.M/i-r, «tt«t 


:r> RECORD Dl BATTAGLIA 


Visualrzza i record di 
battaglia in tutte le 
modal it a. 


lii'i - r ■ i: ' - — 


eCa—- 


- 

2V 1 " - —*r 

btlh Rvc-Gi'da 




l;C 

0:0 

Hi*i 

Pfllj* 

iEJfJi 

Cav^CMI 

vr-a 

l=6 

6:0 

?fcjN 7 MAnr 





L-0 

0 :g- 

M_0fl 

ir-fli' L:b 

o;s 

TWA 




tv# 

C- 

L-0 

15:5 1 


~K - . 

Fkfti ■lEUi.l 


■ 


RECORD 
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RECORD 

(CONTINUA) 



Or J 


LISTA AMICI 




VisuaEizza i profill di battagEia 
dei tuoi amtcL Coloro con 
cui ti sei scontrato nella 
modalita Versus vengono 
aggiunti autotnaticannente 
alia lista. Premi il tasto & 
per eliminate dalla lista amici il 
gi oca to re selezionato e premi il tasto ® 
per riordinare la lists. 


Th.-» l T iu>ta4r I" ih»*® 

t".r m vtJv.rl ^flT 'a .04 m l.lT-rfr. 





Visualizza con che 
frequemza viene utilizaaio 
ogni stile. 


STILE 



(J3 RECORD DI BATTAGLIA & 




Visualizza i record 
di bmtaglia di ogni 
person aggio nella modalits 
Versus. 






















Modifies il volume della musics e degli effeiti audio, passa 
dalle voci id giapponese a quelle in mglese e attiva o 
disattiva i sottotitoli. 


IS? IMSERISCi NOME 


Modifies il nome del tuo profile. 


*7-' 0P2I0NIDATI 



Salva, caries, o elimina i dati. 


ypy--- 

w J 


INSTALLA 


Installs SOULCALIBUR: Broken Destiny sul Memory Stick 
Duo" per ridurre considerevolmente i tempi di caries memo. 


LX* 

W J 


RICOJNJOSCIMENTI 


■"'Nj 


Visuatizza i riconoscimenti di SOULCALIBUR: 
Broken Destiny", 
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OPZiOMI 
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SUP PORTO TECNICO 




For oFfrirvi un migltor serviiio, Ubisoft vi forniscs supporto conripletamonTa ONLINE- 
Vi sit ate Fa sezione "Trove Riposte" tfe-i sito di Supporto Tecmco 

htlp:/ /uhisofl it, eiistholp com 

Net nostro arohivio troveretegli stes-si s-ugger im anti ghe ri caver as-te Taleforrande 0 
iriviando jns e-mail ai rtostri tecn'ia a il servizic* k attive 74 ore at giomo! 

II coliegarnanto "Invip Domantfe" perspedire una a-matl ci consent^ di ricovere 
tutte le informazioni sul vostro sistema a s-ul problems riacmitfato. permettendoci 
una velace irs-aluzione. 

Assicuratevi di includes luita le rnformazionl sul vostro si sterna, il problama a sF 
gioco a cui vs riferite. Vi eonssgSramo di consuitare la "GUlDA" del si to e di allegata, 
nal gaso si trattBsse di un giaco pc. il file dsdiag.txt (ma-ggiori inform azions alia 
demand a J, Came trovara il File dtxdiag"!. 

Se non eveie u-na ceselle di posts elettronica, il NUOVO SERVIZIOTELEFONICO 
h& atsivo dalle i2.Qt> aile 20.0E> al numero di telefono 02 4S So 7i 60, dal tinned! el 
Vanerdl, aselusa Faste nazlonali. Non vi sono eosti aggiuntivi rispetto alia nurmele 
leriffa telefoniea del vostro operalore. Se possible, aecertatevi di avate il computer a 
ports fa di me no pnma di eorrtsttsre il Supporto Teenico Ubisoft. 


HIMTS & TIPS 

Sis mo splacend, il Supporto Tecnico Ubisoft non f orrifsM suggerl ment L consign e 
sokLzioni pernessuno deinostri gioehr. Recetevi su fitTp^uWsott it.ctisitwlp.GQm 
aite domanda "Soluzioni etrucohi par t giogFi^ par infomnazioni su siti oorrplati. 
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SUPPORTO TECMCO 






Ubisolt offre servrzio- di Supporto Tficnico i eui riferim b nti sono indicati nal testo del 
manualB relative al Supporte Tecnico. 

Quandoci contettata, gergate di assert il piti pregisi pos^iipil-e riguerdo a I problem a 
r iseontr at □. 

Par ur perrodo di novante 1 9D“ giorni dslla data di Bcqulsto {Fa Fad© la data dello 
seontrino) Ubisoft garantisee alt'aequi rente del software originals ehe il supports 
muttlmedllate fornilocon II presents prodotto 4 prlve di dlfetti:H periodo dl garanzia 
pui vanare a S&conda ere 11 a lagga vi-garrte. 

Per lasostituzione, spsdite il prodotto muttimediare difettoso, trarmte raecomandata 
ai Support o Teenico. a I legate il manuals e la scheda di registrszlone, s© non ancora 
inviats. Precisate no me e indirino fircluso il codice di awrsmento postaleJ, nonch4 la 
data di acquistoo if punto vondita Avote anghe la possibility di sostiturreil prodotlo 
difettoso dirett aments tfai rivenditore dove e stato effettuato I'aoquislo. 

So il software vie no spsdite sonza la prove d'acquisto o a period o di garanzia 
sceduto, Ubiseft ser£ libera di ripararJo e sostiruirlg a spesa del gEiente. Quasta 
garanzie non © valid© sa il supparta multimediale 4 stzto dannaggiarg per negligenza. 
cadute/urti o use improprio, o s©4 state modilieato dopo I'ecquisto. 

L'Utsnte si assume asprassamsnte i rischi dell'utHizzo dal pra&enTe prodotto 
multimediale. 

It prodotlo multimediale £ fornito cOsi com'©, ssrcza altra garanzia oltre quel la 
pre vista. 

L'Utente £ rasppnsabile dt ogni altro oosto di riparazione e. r o corraziorse dal prod otto 
muiti medial e. 

Seconds quanto previsto della legge, UbiSOtl non forniSce garanzia relative al valore 
di mercato del prodotto multimedia l© rispstto allasoddisfazione deirutema o ails sue 
capacity di assolvere funzioni specrJiehe, 

L'Utente si assume tutti i rischl connessi a marreatf Introitl, alia perdita di datl, errorl 
ere altre in Formation! derive nti daN'utilizzo del presente prodotto multimediale. 

Dal momenie che alcuite tegislazioni non tangono cento delle limitaiioni di garanzia 
precedentemerrte menrionate, 4 possible cite questenon si a no applicabili. 


PROPRIETY 

L'Utente rrconosce cha tutti r diritti associati s questo prodotto multimediale e ai suoi 
co-mp&nenti, a l manuals e alia confezione, oltre ai diritti relativi a marc hi registrar, 
royalty 0 gopvriqht, sono di propriety di Ubisoft 0 tfai ticenziatari di Ubisoft, 0 sono 
protetfi dalle legislation© fringes© o altre laggi, trait ati e accordi interna jiorcali re I a-tivi 
alia propriety intellettuala. £ vieEatq- copiare, riprodurre, tradurr© o trasfe- F ire in atouna 
forma, si a per inter o sis parzialmonto, la presents dootimenteziono, senza previa 
autpriizazione scritta di UbisoFt 



GARANZffl 






CUSTOMER SERVICE NUMBERS 

Australia 

1300 36S 911 

Cllk :il local r^e 

Osterrekh 

0820 44 45 40 

0,116 furolW nule 

Selgiqije/Bel'giifBelgi en 

011 516 406 

Tari sppsl lgolyi,9(gleS»pien 

teska republika 

222 864 111 

to - fa &GD -1 T:(S D Sony Czscb lanfcvsnodle patneyich teldmnictrMZfb.fTDdalil inlwnraca 

a (rfipadnoudaSi pent* Iwitefclujte prasim www n^tMtvofejTe teielflnhi dislo+3?0 222 3G-1 111 

283- S71 637 

Po- to 1 (i 0-3 -1 8:00 H dp Une Tanloy^r edit ptinefdi l.e! dor nidi sareb 

Danmark 

70 12 70 13 

tuppctl'CdX. pferyslatiofl con hrtan-lredag 11-21, Lof-saclag 11-71 

Suomi 

0600 411 911 

6 79Eurafrnili + pm li-hcdineSnofdisyilTi com maanartbi - perjanta 15-21 

France 

0820 3-1 32 33 

pra tf'un a?pd lots! - cu^art du lufdi *u a^edi 

Deutschland 

01305 766 977 

0,12 igrortii-.nute 

EAAdSa 

00 32 106 782 000 

ESun^pciMri 

Ireland 

0818 365065 

All rail- Charged $1 n.i’ cna ale 

Italia 

199 116 266 

UifUVen 6:09-58:30 e5s6 8 U 

- 13:00 11,88 cfO esiffli di Euro + Ml. d ffliftuto FesliVt i.75 ca nlasr ii di euro 
+ iva Ml n-inuEoTdUoni H)lul*ls«ond(3il pfenotani^rK) ptescelto 

Malta 

23 436300 

Lena ate 

Nederland 

0495 574 817 

lotiftctolibostw 

New Zealand 

09 415 2447 

National tote 

0900 97669 

ealort you all tbs tium bet pfeaie seekl Se pdrwSidn d the peeSwi reiporaitte Id paying Ibe bill 

tell fflsH.1 SO (+ <3J) per n ntiffi 

Norge 

81 55 09 70 

0.55 NOKisj*nawgltag(tereii»f o.» nok pr wmun sjpp«ri®[w piu^isftientcim ujn-ffedjg 15-21. LflivwndaB 12-15 

Portugal 

707 23 23 10 

lef. ifcide Mdsdlmentd spConsom dcr/Ssiv fo Termed 

Espana 

902 102 102 

lamia nadonal 

PpCCHfl 

+7 (095)238 3632 

Sverige 

08 537 822 25 

s.ppcrtSse ptepilatioi com Iftin-lre 15—73, Lar—saridag 12-15 

Suisse/S chwelz/Svizzera 

0848 84 0085 

Tarl appEl iccvaL-T^Btiorealer TanStTantla IMEciorale 

UK 

08705 99 88 77 

EJatiw-ai ole tills <rty be recoded! or irai^ng puipeses 

Pteasd call those CLEta-mer Son.'kc IJLintiers only for PSP™ Hardware Simport. 


if youi local telephone number is not shown, 
pi nose.- wi^il playstottOin.com for conlaHl: details. 





































SfCHERHEITSHINWEISE 

[>ese Oaiendiigcr enthiii Safinar* fordis PSP™ (Ph^atiorisfloriatiO'Sysieffl VeiwendHi Sie dies* Diifnirage.' 
mema Is m n einem ande r?n Syste m, de dieses sonst bestha di(J wenfen knnrte Le sen Sie sn:h da s Benin ze rha ncfciuth 
de:- P:>P , ' w, -Sy1 l iems S0r^4[tigdurtt\ urn erne tehleifreie Handhabung dli gewshflenteri Gewahren £ie die 0i1?nl.rj cp- r 
isemak in tier Nahe mhi Warn eqti ell en ode r leudK er Dm ge burg iii und setzenJie kernem dreklen Sonnenlitht aus, 
Vetwanden Sit *:eine be&chSdgttfl Oder Yerlormten Date^-jger uMche, die mif Kleiwtdi repariert wurden di 
des ju FeHiurktionenfutirer! kirn 



Eruil&n 5&—,..■;-sT <p: AtbiiJ'.iij 
Eii seJigi - e*ne 5e*s der Peg 

ikk h /tiflft i.r'd 7*‘*'i StaiS 

ife: 'i iflcsJtic haaui. Boi zn 

Firftw !vm ltoF.pher ItArrIMdEE 
['x tax. KidtJ! wccko 



Hart:«ren S:^dK fret -wia a if 
*rAljtidjiig IM * ifd«"i 

Sc ne crjfhiig whra 
(flutter Hi Sfi sift BMft. ee> 
tehk**u!‘fcf 'ta.-tf-abrr -j komto 
era [■« ifas:hsdi.it itwiiit 


GESil NDHEETSWARNUNG 

Sptelen Sit sltti in enter* gut Peiei?ttitti*n ttiurn Lageri Sie cine Raws# von 35 Minute* pro Spielsttnrde tin 
Dnterbrezhen Sie das Spelen, wem Schwindeigeftiile., Ubelkcrt, Mud:gfreil Oder Koptsrhnerzen atitreCen Bet eirvgen 
Peisonenbnnej &i epiteptiichtnAfifalrtn kommen,wemile bfsllmmten tKm'rtquenwA ftwlorffidtrr LicNqueaen 
Oder gepm etrijchen Farrnen und Myjtem au-jgeselzt sind Res* mm te Lichtfiequenzen in Ferraehbi!4i?hfrn- 
Hinlergiurden oder bei CompUerifsie^en kjflrtiten bei desen ftrsdiften enen epdeptrscben Ante! susl&en. GeDegen 
Sie Ihen A;?t. wenn Sie orfereines ihner FamllaifTirt glider an Epljpeie lender bevor SI? da sei Spiel rpelen Biechen 
Sic das Spiel sorest ab ifhI suchen Sc e^en Arzi aut some einei dtr lolgemten Sympic.'ne bene Epieien auUrtlen 
SehsCorungen, Augen- ti*d Muskelzurien Bewurstseinssl crirnge n, Orent-EfurgiMerlusl. urdsewillige Bewegjngen 
UOif Krimpff 


RAUBKOPIEN 

Das PSF M -S^sieni tind dieseOise erthaAen techfMJche SdruienedTantimefu tre die unaJonslerls^rrleKSItigting de^ 
tfhftjefresbi.Sth paienjij tfiesem CJiitfitr^ges-io^ilinckrA Die uiarioK^iertr: N(jtp.jng e-ngeira genes' 

Warensaidren Oder die unaitoimeiteVei'vielfalligLiig ■urhebenedtillcli geicbJ^er Dare* dordi die UngehunQ dese^ 

MaRnalwfiioder atJ stfirtlgifflVIi'ige isNw Rechi s=cieg*n untcrsa gi 

Wem Sle ?ni'ctmaiionen ii^r gnfeetKriJfsig kcp^ila 1 Product Oder Raubwpsmethotten bei l«n de ri» tfmgehijng 
UTBerea leeh^ist ha n SchUtzmeehanom?n denare. ienden lire brte erne E-Ma I a n a nl i-pifacy^eii.pfayslal i on ,com 
oder ruferi Sie Ihrenortkhea Kind end enn uniter der Im hunt cen Till dees e-s (rarnti.i :h; angege benen Nummer an 


EUROPAWEITES SYSTEM PEGI (PAN EUROPEAN GAMES 

INFORMATION) ZUR VERGABE VON ALTERSEMPFEHLUNGEN 

Das ^uopaweite Syslsm FEGI zur^rgabe von AKersempfehlimgen schutzi Miudagihnge yw Spelen die hr ihfe 
Alttrsgnppt ndctJ geeignei sind RiTTt GEACHTEN Si E Dksifi Jsine RthtliNe fQrdep Schwicngteltigrad des Spiel? 
Beiuchen Sie www.pcgi imf« 1ur w?Here Inloimal onen 


PECI t»s«*hi au; dre: iinn^ungsteMerleiv die ft Elton uxl aaderen ennoglichen, eme sachkunqkrjeAu^^N, 
pariend ?ur Sas.Alter dss SukaWtigm SpiCleis, autrefleix DaJ ersle Kritenum is! eine Alteirje naufung 






l>a^ aweiie iCmerum der AlteiierrijmeNung i;ann au; emem oder mehreren inhaknymtwlen besiehen, die die Ait 
da 5 Spielinhalls aniEigem Die Aniahf d eser Inh-aHss^mbde s;t von Spiel abh^ngg Die Alersempfehlung ties Spiels 
spiegeii df Intensity ron <ltssen Inhafi wider. E u g>U die lolge ade* InhatHi^twIe 



W f/' 



Das Mie Krlteiitn isi fine i^nnsiithnittg de anzelgl. Sass dao Spiel online gespeli wteien karm. Diese 
Kemzeichnung dart rnr MonOnline-Sp ele-AnP etem nerwendel warden die sich da:u Yerpfichten. gewisse Standards 
aoirecHjui@h*Hn Diese Standards bemhailender. Schutzvoo MindnjahHgmln Onhne-Splalen 


Besuchen Sie 
vwmpegtonlino.eu 
for welter* lit'ornubamein 
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AKTUALISIERUfJG DER SYSTEM-SOFTWARE 

Dieses PSP™ Game erthilt ein System Sci!t#aresAkTuLilisieririg f» das PSF^-Sjjslim Sie bemM fen <*ese 
Aktualli'ereng sota td Eine v Aktua hdn Erungiardra ge" njBegnn iSei Spi-Hs auf de-m Bildichrm angeie-gt aird 


E i ne Sy item -5 of tware-Aktua Ij m er urig 

durchfiihfen 

DieAfluiliiieiiii-gidstEn wiid?n rnd fern Symbd 

her im Hom^-Me™ atgebildei.en Sptnbol angertigt 




S» «nm«n ie Syslem-S ailMie IEmes P5P™-S^s1«m -s aldtualifierer^, .-rdem 5ie dieAmweisurgen end dem Blrjfrhnur 
befdgeh. Qfedr lie die AfeHtelsteurg durtrtrjftten s&lten Sie die Veisioninufiiffiei fer WdualiiierartrjHfeten 
ijbErprtifisn 

■ tnfkunen Me waft rend der AktualfiKiunrj aidit den Melsnscliluss 

■ Schallen Sie v. ;th h.'TmJ der Aktual&»ni&g: das l*iP rv -iyilem n-kbl a us u mJ enllemen Sm life hi das 
P5P™Game 

■ Gieehen Ste die AM ualtue ru ny nkbi ab bis sie vollslandiLi abcjesehlossen is-t da sonst nkxjlkbe rwei&e 
das PSP^yttem tHsctatgl waittoa kan it. 

UborprDfen, ob die Aktualisierung erfolgreidi war 

WibFtfl Sie u E<rafeHurrgen" aus fern Kcme-Wenu und damn de t .'Sy>:teri> timkellungen"-OpCi nn. WJiWen Sie „Systenv 
Infgrnnalion" Wenn de ^SyflerfeStflware'-Vers-fer^mmer aii dem ftldsdhlrro mi der Vetjlomnummer der 
Aktuslilierulgsdjtth Ctotreinsl im ml. wir de AMftlHitnrg titdlpelch. 

Wefltre Irfornialisflen sur Attualisterung der ^sieW'ScJiwart def PSP^-fysltms fricfcn Sie atf der iclgenfen 
Webiile eifbpfaUDDXom 

ALTERSFREIGABESTUFE 

Bese P$P TU Gamt Sdtwe fres*a verjtfaedeflf aui ftm inhale der Sdtware t»il*rende Kinder- gnd 
Jijpfcndlrhtrf a inlul ungtn.Oesekwmen£ie m PSP™- Syitem eimleHerx urn datAbspietenents PSP r, "{Umei 2 iiveihinferrx 
de risen JggendithUl®iii5(uf|ing hflher id els tie aui dem PS'!™-Syjlem elngtslrflte fUteref rugate Welter? 
Info»maiicnen hj diesem TJiema fnfenSie im Bemiierhendbuch ssi Ihrem PSP™-5yjten 

DieiSS Spie wirde radi fete „P£CI"-AHiirieiiisliiirigf.jyileffl klassrfizie-rt Oit N PEGr-Altrifiirstuiurg 
ijrtj -InhalUhnweiie ffcifen Sle auf fer SgMefoerpi flung [auigeiwjm men all? Gebiefe,. in fenen ein aider?: 
EliwUJwvji^lem geitUlch irfegudifebert isi) Dis Wfbaltnls wisthe* fern ^PEGr^fltrselniJlijiw'gisyiliffi und 
fern ilterdiEigebesliie-^'iSem geiEeHet J:chwie Idgt: 


KINDER-UND 

J UG Efl D 5 CH UfTZ El N STllFUN (a 
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7 

5 

3 

2 



—n 



Keine 

Jugendfreigabe 


Frei ab 
16 Jahre 

Frei ab 
12 Jahre 

Frei ab 
6Jahre 

Ghne 

Altersbeschrankung 


Aulgniftd der u«lKrbjeifliCliehAlte(SFteig*esjStensieiridtnifefSiMedeflefi Landem indenen diess Prcd jU werkauftwird. 
kann inselienen Fallen die fandersichen.ngKtuled eses FVoduldes hdiEreeri aisdif in hrem Land gHtende Aire isf re gab? 
Sie m ussen &tefd.uell die Kind wskhejuiigssiule auf ihreift Jyti em luricfe**rr, umrtes ^ieE« zu eimflglidiMi. 
































WIRELESS-(WLAN)-FUNKT 10 NEN 

Mr? Scfrivare-Titfiln, svekhe dw WrelfH^WLAtiJ-Funktivi unttfstifcxen, kmntn Sie iiber erne Verbndmg zu enem 
.Wire left Local fl/ca Network (WAN)' rut anderen PSP lv, -$ysleinen kcmmMnniwen, Daten fccrunterladen urd gpgtn 
a mfere Spieler anl?e?en 


M 

aitesifonptfifc 


AD HOC MODE 

Der Ad-Hac-Madus ist emE WitelEH-lWI^Nr-FuJikJioiit. iiijEr dip iwpi adpr mehr indn^luelle PSP '■ - 
Svdttn it dnekt miteinurder kemniyniiiprpn keftntfi. 



GAME SHARING 

Einige SoftwsnP-Tilel mrfijgep utwr GamP-SKarrg-fijcfclKJPpci. mH deren Hiffe- der Benulier 
spEirfisthe SpsHunklBnp?i mil anderen feoutzern teilen kam, die kern PSP^Game «n #ir 
PSP rM ‘Syilim tirtgpl«gl 


0 

■>)© 



INF R ASTR U KTUR ■ MOD U S 

Cer Inlrastnjkfur-Mrclui is? sine Witless-(WLAN)-fuikticn, mit der s-khein PSP' ru -SysEem iibw eintn 
rtifefein^VLANJ-Accpi^pGirrl (ein Gwat zur Verbkidung ursine m kabelkrsefi Metzwetfe) niitenem 
Wftnwk vtfbiftdfn liwt, nm aid d* FtWSiwwi dci infrP-iodtus nu^crfen ju Mfwm, 
s?nd wedere Okige notwerdig: tn Abonntfiiefit ernes Inlernet-SwYikE-Ftavideri, en Neliwerkgerat 
if- E.finWnjicw^Kl'RMtfi). tinWiftltMdVVLArfrA^«!t.Pflar?tund jin FCWtittf hfwmallOMn 
und Emjfrhjrtfn pjm Ei'irkkitffldiH G*ritM Fiidtfl Ste «i StnudiJihandbLKh hi« PSP V -Sp1fmi- 
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Einrichten des PSP™ (P!a ySlati o n®Portab I e)-Sy sterns 
Rechte Seite 


(SB. 





PtKWIR '/HOLD' SdtHfter 


Vorcterseite 


Disc F^ch OC DUt Anschluss 



UPEiN-EnTicsdmg 


RichEe dein PSP ' {PlayStstiarif®Poflable)-Syelej j n entsprechemd der 
Anweisungen im Handbuch ein, das dem System beiliegl. Die POWER- 
Kontroll-LeuChile leuuhlet grun auf uild das SlfttEmenu erSuheirtE. DnuOke die 
OPE N-Enlriege lung. um das Diso-Fach iw tiffnen. LEGE die SOULCALIBUR; 
Broken Dostiny "-Disc mil dem Label in Richtung Sysfemrtickseite EIN, 
schiebe sie vollst^ndig ein und schlie&e des Disc-Fach. W3hte im StarlmenU 
des PSP "-Systems « und denn ©. Eswird nun eine Miniatunansicbl der 
Software angezeigt- VWihle die Miniaturansichl aus. und drucke © suF dem 
PSP "-System, urn die Software zu starter. Folge den Anweisungen auf 
dem Bildscliirni und konsultiere dieses Handlmch fur Infomnationcn, wie die 
Software zu veiwenden 1st. 

ACHTUhfG: Ein PSP "Game nicht wall rend der Wtedergabe auswerfen. 

MEMORY STICKL DUO" 

Warming} Memory Stick Dwc? “ -Oatenfrtfger a u&erttaifr cter Reichweite vw? 
Ktemkfotfem atiffrewahran, do der DatentrHgf.'r aus Vdrseften verschiuckt 
warden Mrtrtte. 

Um SpielemstGilungen und -rortschritte zu spaichern, slecke oinen Memory 
Stick Duo odor einen Memory Stick PRO Dljo ’ in don Memory Stick Duo ' 
■Steckplatz deifies PSP '^Systems oin. Du kannst gespaichertc SpielsEande 
von dem gleichen Memory Slick Oder einem anderen Memory Stick Duo'", 
der gespeicherie Spielstande enthall, laden. Beachle: Es wind ein Memory 
Stick Duo oder ein Memory Stick PRO Duo ' mh mindestena 448 KB freiem 
Speicherplatz Fiir das Speichem eines. Spielstande benotigl. 

Frofii und Elnstellungen speichem 

Dein Profit und deine Einslellungen werden nach der Anderung von Einstel- 
lungen und Qptionen automaiisch ge&peidhert worn du ins HaupImenU 
zurildtkehrst, 

Automata sc has Speichem 

Wenn du fortfahrsk erscheintauf clem Bilcl&chtrm eine Nachrichl mrt dem 
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Hinweis, dass dein Profil und deine Einstellungen ge&peichert warden ENT- 
FERNE NICKTden Memory Snick Duo'“ Oder den Memory Stick PRO Duo " 
und schaite deirte Konsote MIGHT aus, wi brand diase Nachiichl auf dam 
Bildsch irm erschei ml. 



ERSTE SCHRITTE 



PS P" (PI ayStat Ion ©Porta ble) -System kortf i g y rat i on 


L-Taste LCD-B: Ids chirm R-Taste 



Gespeiciherte SpietelnsteNungen laden 

Deine gespeicherten SpieleioslellLingen warden taeim Staflen von 

SQULCALIESUR: Broken Destiny automattsch gelatiem 


Drahtlose (WLAN) Funktionem 

Software-trial., die Wlreless-Funktionen unlerstulzen^ermdgiichen os dir, iiber 
die Verbindung zu einenri Wireless Local Area Network (V\LAN) unit anderen 
PSP ' -Syslemen zu kommunizieren, Dalen Re runlerzu laden und gegen a ri¬ 
de re Spieler anzulreten. Du kannsl dre Netzwerkemstelluugen anpassen, um 
die Verb indung zu ernem Wireless Local Area Network (WLAN) zu eriauben. 
Esgibl Zwei WLAN-Mcdr: den Ad-hoc- und den Inffrastruklur-Modus. 

Beaehte: S0ULCAL1BUR: Broken Destiny “ unterstiitzt Ad-hoc. 

Ad-hoc-Modus: Der Ad-hoc-Modus 1st eine drahtlose Funktioru die eszwei 
Oder mehreren einzelnen PSP “-Systemen enmdglicht. direkt miteinander zu 
kommunizieren. 

DieserTitel unterstUtzt folgende Sprachen: Engliach., FranziJsisch, Halienisch, 
DeuEccJi, Spanisch und Russisch. Es empfiohtt Rich, die gewljnschte Spradio 
vor Spielbeginn in den Systems instellungen auszuwAhlen 





ER5TE SCHRITTE 












































Analog-Pad 


(J-'l PSP IM (PlayStation®Portable]"System C? 


-Schritt/Laufen 
Men u navigation 


PS-Taste 







STEUERUNG 

































SELECT-Taste 


START-Taste 


[A( + [B! + IK] 


©Taste 


- [B] Vertikaler 
Angriff 


©-Taste 


[K] Tritte 
- Abbrgch / 
Vorheriges Menu 


-Taste 


& 

[GJ Abwehr 
- Auswahl 
bestati gen 


®-Taste 


- fA] HorizontaEer 
Angriff 
- Handbucb 
bffnen 




5TEUERUNG 









































TITELBILDSCHIRM 


Wenn der Titelbildsqhirm 
erscheint, driicke die 
START-Taste, urn rum 
Hauptmenu zu gelangen, 
Wahle NEUES SPIEL, urn 
die Reise zu beginnen, 
Oder SPIEL LADEN, um 



eim gespeieheries Spie! 
fortzusetzen. 



NEUES SPIEL 


Erstelle neue 
Speioherdaten und 
beginne ein neues 
Spiel. Gib deinen 
Spieler namen ein und 
wahle den Speicherort 
fur die Daten aus. 




SPIEL LADEN 



Wahle die zu ladenden Daten aus und seize ein 


gespeichertes Spiel forL 


."■’T 


HAUPTMENU 


■ 6 ? 
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HAUPTMENU 







































SCHNELLES SPIEL 


SPIESSRUTENLAUF 


PfiUFUNGEN 




E i n E in spieler-Mod us, in dem du 
gegen die CPU i Computer) kampfsl. 
Dies ist □inn goto Mdglichkeil, deins 
Fertigkeilen zu verfeinern Oder Tite] zu 
eflangsn, diedu im MehrspLeler-Modus 
verwenden kannsl. 

Spieled iesen Modus, urn Missioned 
zu ubernehmen und Aufgaben zu 
erfulfen, rend du die grundlegende 
Steuerung und die grundlegenden 
Kampf stile iibst. 

Versuche, die Bes tie is lung 211 erreiehen, 
in dem du in Priifungen Combos 
durchfuhrst oder Angriffe abwehrst. Es 
gibt drei verschiedene Router, die du 
entdecken kannst. 


Indem du Ad-hoc verwendest, kannsl 
MEHRSPIELER du gogen andere SOULCALIBUR: 

Broken Dosteny 'Spicier kampfen. 


ERSTELLEN 


TRAINING 


Passe eine exislierende Frgur individuell 
an odor erstelte deine eigene 


Obe in diesem Modus gegen die CPU, 
Du kannsl deinen Gegner verandem, 
um besiimmte Bewegungen und 
Techniken zu meistern. 


KAMPFDATEN 


OPTtONEN 


C^» 


Sieh dir deine Daten und 
freigeschalteten Orfoige an, 

Andere die Optionen im Spiel, um sie 
deinen Vorlieben anzupassem 




















SPIELB LDSCHIRM 


In dresem Abschnitt fmdest du 
die Beschreibungen fui den 
Spielbildschirm und die 
grundfegenden Regel n wahrend 
des Kampfes. Die Regeln und der 
Spielbfldsehirm konnen in den 
verschiedenen Spielmodi variieren. 


<73_ SPIELBILDSCHIRM ^ 


SEELENLEISTE 


Wenn die Letste rot blinkt,. steht die Figur kurz vor 
einem Seelenausfalf, 



KAMPFZEIT 


rOstungsanzeige 


NAME DER 
FIGUR 


KAMPFPUNK.TE 


Dies ist die Anzahl 
der Kampfpunkle,. 
die jede Figur irn 
aktueUen Kampf 
erreicht hat. 


LE8ENSANZEIGE 


Zeigt die verbleibende 
Zeit im aktu alien Kampf 
bis zum Time Out an. 


Zeigt den Namen 
der Figur. 


den Status der 
Rustung der Figur an, 
Wenn die Arzerge rot 
blinfct ist die Riistung 
zerstort. Sobald die 
Anzeicjescfiwarz ist, ist die 
Hustling zerstort. 


Zeigt dir dein 
verbleibendes Leben an 



SEELENLEISTE 



Diese kugelformige Anzeige befindet sich neben der 
Lebensameige jeder Figur irn oberen Tell des Bildschirms. 
Zu Beginn ernes Kampfes ist sie blau. Wehrst du zu viele 
An g riffe ab Oder werderr deine Angriffe zu oft abgehalten, 
beginnt sie sich rot zu farben und schitefiiich rot zu blinken. 
Wenn du deinen Gegner haufig angreifst, wird deine 
Seelenterste wieder blau. 




Seelanleista veil 


I \ J 


-,/DAMPIEP 



SPIELBILDSCHIRM 
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SEEIENAUSFALL 


Dauert dein schwacher Zustand an, beginrst deine 
Seelenleiste rot zu blinken. Eine fortdauernde Abwehr der 
Angriffe deines Gegners verursacht einen Seelenausfall, so 
dass eine yrotee Lucke in deiner Verteidigung entsteht. 



Erfijlie eine der unten stehenden Bedingungen, urn einen 
Kampfpunkt zu bekommen. Sobald du die fe&tgelegte Anzahl an 
Kampfpunkten erreicht hast, tragst du den Sieg da von. Die Zahl 


der erforderlichen Kampfpunkte variiert je nach gespieitem Modus. 

Knockout 

Wird erreicht, wenn die verbleibende 

(K.O.) 

Lebensanzeige eines Gegners null erreicht. 

Aus dem Ring: 

Wild erreicht, wenn der Gegner aus dem 

Ring gestoften wird. 

Zeit 

abgeJaufen: 

Wird erreicht, wenn du nach Ablaut der 

Zeit me hr verbleibendes Leben in deiner 
Lebensanzeige hast a Is dein Gegner, 

’OfUNENTSCHIEDEN 


Haben du und cfein Gegner nach Ablaut der Zeit gteich viel 
Laben in der Lebensanzeige Oder sink: die Lebensanzeige 
gleichzeitig auf Null, gibt es ein Unentschieden und beide 
Seiten erhalten einen Kampfpunkt, 
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l*> 


PAUSE MENU 

Durch das Driicken der START-Taste im Kampfbildschirm 
wird der Karri pf unterbrochen und das Pause-Menu wild 
angezeigt, Abhangig vom Modus kbnnen noch zusatzliche 
Menus angezeigt warden. Uni zum Kampf zurudczukehren, 
driicke die ©Taste, 


t 


AKTIONSUSTE 


Sieh dir die Bewegungen an, die fiir 
deine ektuelle Figur verfiigbar sind- 


OPTIONEN 


Anders die Einstellungen 
fur Musik, Soundeffekte und 
Lautstarke, A u fie i dem kannst du 
die [Configuration dos Controllers 
andern. 


L 


MQDUSAUSWAHL 


Damit kehrst du zum 
M odu s a u s wa h I - Bi Idseh a rm zu ruck. 




SPtELBlLDSCHIRM 
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ERWF.ITF.RTE AKTiONEN 




5 tauten (8-Wege-Lauf) 






Haltst du eine 
Richtungstaste 
gedrucfct, fuhrst du 
mit einenn 8-Wege- 
Lauf eme Laufaktion in 
diese Richtung durch, 
Du kannst wahrend 



des Laufens den Angriffen deines Gegners a us we ie hen, 
indem du dich nach hinten, vorwarts Oder zur Seite bewegst. 


(7) SCHRITT 






*¥ l ‘" 'i. 

-- 


Wenn du eine 
Richtungstaste drucksl 
und sie schnell loslasst, 
machst du einen Schritt 
in diese Richtung, 

Da bet bewegst du dich 
so wenig wie moglich, 
um dem Angriff des Gegners auszuweichen. 


-vosKMrsu'v 

J 


] / ' 
; r 

■ if 


'■ / 


(?) SPRINGEN 


G+Vt// 



Drucke die t^-Taste 
wahrend du [G] 
gedruckt haltst r um zu 
springen. Dies kann es 
dir ermoglichen, einem 
tiefen Angriff dairies 
Gegners auszuweichen. 
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ERWEITERTE AKTfONEN 
































IKr 
w J 


Grundlegende Angriffe 



Es gibt drei grundlegende Angriffe. 



HGRJZONTALER ANGRIFF 


f 


A 



Darn it greifst du 
schnell in einem 
weiten Bereich an. Ein 
Horizontaler Schlag 
ist gut geeignet, 
urn Gegner im 
Vordergrund oder 
Hintergrund zu treffen. 




VERT1KALER ANGRIFF 



Ein Vertikaler Schlag ist 
ein machtiger vertikaler 
Angriff. Erwird Gegner, 
diesich irn Vordergrund 
und Hintergrund 
be we gen, nicht treffen. 



HUM WEIS: Abhangig von der Bewegimg kannst du einen 
diagonalen Angriff ausfuhren, der Gegner trifft die sich von 
vorne nach hinten be we gen. 




K 



Greife mit einem Tritt 
ari. Obwohl nicht sehr 
machtig, ist diese 
Angriffsbewegu ng 
ziemlich schnell und 
sennit fur den Versueh 
geeignet, den Angriff 



des GegnerS zu 
unterbrechen. 


n 


ERWEITERTE AKTiONEN 












































CD 


Abwehr 



Es gibt zwei Abwehrarten. 

ABWEHR AUS DEM STAND f G , j 


Indem du fGl gedruckt 
haltst kannst du eine 
Abwehr ays dem 
Stand durchfiihren. 
Diese Abwehr schiitzt 
gegen hohe Angriffe 
Oder Torso-Angriffe, 




ABWEHR AUS DER HGCKE 


Indem du [G] gedruckt 
haist und die ^■T-aste 
driickst, kannst du eine 
Abwehr aus der Hocke 
durchfiihren. Diese 
Abwehr blockl tiefe 
Angriffe und weicht 
hohen Angriffen aus, 
schiitzt aber nicht gegen Torso-Angriffe. 


1 


HINWEIS: 


G + ,j 

- 


ESewegungen, die in Feuer gehullt sind, konnen niqht 
abgewehrt werden. Die Abwehr von Bewegungen, die in 
Blitz gehiillt sind, verursachteinen Abwehrdurchbruch. 




ERWEITERTE AKTIONEN 









































(73 ABWEHRSTOSS ^ 


Indem du den unten 
stehenden Be-feht 
eingibst, km? bevor der 
Angriff deines Gegners 
trifftj kannst du den 
Angriff zurtickwerfen 
oder ihm ausweichem 
Der richtige Abwehrstofe 

hangt von der Angriffsart ab, Nicht blockbaren Angriffen oder 
Wurfbewegungen kann nicht ausgewichen werden. 



Angriff abdrangen Angriff parieren 


^ + G 

Ho Ho und Tirso-Ar-rrifte abdrgnjan 

+ G 

\ + G 

Torso- und Angriffe abdrangflj) 

+ G 


HohS urdfOrSO-Anariff&pa^aren 
TorsO’ und Tlffffl Argriffe pgritfrfln 



PRAZISiONSSTOSS 



Drangst du den 
gegnerischen Angriff 
genau im rrchtigen 
Augenblick ab, verursachst 
du einen PrazisionsatoR, 
Istein Prazisionsstofi 
erfolgreich. vwird Her 
nachste Angriff ala 
Kontertreffer gewertet, 



HIN'WEIS: FrazisionsstdlSe konnen nicht blockbare Angriffe 
und Wurfbewegungen abdrangen. 


ANGRIFFSART (HOCH/TORSO/TIEF) 

Jeder Angriff ist entweder ein hoher, ein Torso- oder ein 
defer Angriff. Wobin der Angriff gerichtet ist r hangt von 
der durchgefuhrten Bewegung ab, Es gibt untersohiedliche 
Abwehrmethoden gegen jede Angriffsart da her kannst du, 
wenn du detne Angriffe variierst, w irks am die Verteidiyung 
Heines Gegners uberwinden und grdlSeren Scbaden anrfehten. 






ERWEITERTE AKTiONEN 
































Iftdem du [A] und 1Gj Oder [8] 
und [G] eingibst, kannst du 
eirten Wurf durchfuhren. Siaht 
es $o aus, ais wurde der Gegner 
dich gleich werfen, kannst du 
dem Manover ausweichen, 
indem du [A] oder [B] mit dem korrekten Timing ctriickst- 
Driicke |A] r um [A]- und [G|-Wtirfen auszuweichen, und [Bi 
urn [B1- und [Gl-Wurfen auszuweichen, 

HUNWEIS: Wurfe konnen nicht rnit einer hohen Abwehr 
gebiockt warden. 


(73 Betauben 


Elnige Bewegungen lessen 
einen gelben elektrischen Strom 
dutch die Gegner fahren, der 
sie betiubt und zeitweise ihre 
Eewegungen stoppt. Wenn du 
betaubt bist, drucke die 
Richtungstasten, um dich 
schneller zu erholen. 




v?!3 Kontertreffer 


Wenn du emen Gegner angreifst, der einen An griff Oder einen 
8-Wege-Lauf versucht, wird. der Angriff ein Kontertreffer, Kontertreffer 
verursachen mehr Schaden als normale Angriffe und konnen den 
Gegner betau ben. 



(73 ErhoSung ,7 . 


Wenn du von einern gegnerischen 
Angriff niedergeworfen wirst 
benutze Erholung um aufzustehen r 
nadidem du einige Entfernung 
zwisehen dir und deinem Gegner 
geschaffen hast, 

Variationen von Aufwachen 



Aufwachen 

Drucko & wahrend du am Boden bist 

Vo r w arts-Auf wac hen 

Drucke ^ wahrend du am Boden bist 

Ruckwarts-Aufwachen 

Driicke ^ wahrend du am Boden bist 

Seitwartsrolle 

Driieke f | wahrend du am Boden bist 


Aufwachen-An griff 


Drueke wahrend du am Boden bist 




















UKEMI 


ii^~ 

<35 


Verwertde Ukemi 
genau in deni Moment 
in dem du aufden 
Boden aufkommst 
urn dich schneller zu 
erholen. 


m 



Vorwarts-Ukemi Drucke ^G, so bald du den Boden beruhrst 
R iic kwarts-Ukemi Drucke GjMKG, so bald du den Boden beruhrst 

Sfliiwinsrollen-Ukeini Drucke fG/jG, sob aid du den Boden beruhrst 


luftsteuerung ^ 


Verwertde, nachdem 
du in die Luft 
geworfen wurdest, die 
Richtungstasten, um 
die Richtung deines 
Falls zu andern und 
dem Angriff deines 
Gegners auszuweichen. 



(T) Kritischer tCG. 


A + B + K 



Hast du einem Gegner einen Seelenausfaii zugefugt dann 
verwende [A] + IB] + [K] fur einen Kritischen K.O. Egal wie vial 
leben dein Gegner noch hat, ein Kritischer K.O. wird ihn mit 
einem Schlag erledigen. 




If4 A + 8+K 



Indem du die ^-Taste dreimal und gleichzertig [A] + [B| +■ [K] 
druckst, kannst du deine eigene Rustling zerstoren und im 
Austausch dafur deine Seelenleiste auffullen. Dies hat den 
gleichen Effekt wie ein Abwehrstofi. 


ERWEH ERTE AKTIONEN 
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^RU STUNG_ _t'O 


Die Riistung ist unterteilt in obere Rustling, mittlere Riistung 
und untere Rustling, Wenn Rustungen zerstbrt werden, 
werden sie schwarz. 



\ ERSTELLEN 


Passe eine existierende Figur indivtduell 
an oder erstelle deine eigene. Wahte 
ein freies Datenfeld bus, urn eine neue 
Figur anzufangen, Wenn du ein Datenfeld 
auswahlst, das eine erstellte Figur enthdlt., 
kannst du diese bearheiten, kopieren 
oder lose lien, 


:7) ERSTELLUNGSART AUSWAHLEN 


Bearbeite eine existierende Figur 
oder erstelie deine eigene, ganz 
neue Qriginal-Figur. 



Bearbeitungsbildschirm-Steuerung 

oder Taste 

Tab wechseln 

t Oder | Taste 

Objekt auswahlen 

Analog-Pad 

Kamera bewegen 

© 

Zum DalenauswahlBiidscbirm zunjekkebren 

® 

AuswahJ bestatigen 

0 

Fenster schlielSen 

© 

Zu Original zurutkkebren / AkSicw i wiedertrotfii l 

START 

Zli System gehen 

L 

Heranzoomen 

R 

Wegzoomen 

L + R (gedrue kt halten} 
und Analog-Pad 

Model! dreften 

L, R, und Analog- 

Perspective nacb oben / unten 

Pad “1/1 

bewegen 
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ERSTELLEN 





























Ansich tsbi Ictschirm 


Dmeke d ie <© -Taste inn 
Bearbeitungsbildschirrii, 
um das Fensterzu sdhlieBen 
und deiee Figur anzusehen, 
Wahle einen Bearbeitungs-Tab 
aus H um mit dem Bearbeiten 


deiner Figur ru beginnen. 




AUSRUSTUNG 


Ruste deine Figur mit verschiedenen Teilen a us, die du 
freigeschaltet hast. 



AUSRUSTUNG ANPASSEN 



Gd Ausrustungsteilen, die einen Vier-Wege-Pfeil aufweisen, 
kdnnen Position, GroBe und Blickwinke! angepasst warden. 





Passe die Farbe deiner Ausru stung an 


■IL-Li.1—J j .j. 















































MODELLINFQ 


Andere die Frisuir, 
die Hautfarbe, die 
Stimme und andere 
Eigenschaften der 
Figur. 



STIL/WAFFE 


Andere den Kampistil 
und die Waffe, die von 
der Figur verwendet 
we refer!, 




hfedt'i 


Lew Penylan 

Mata f ici 3 



j fr SYSTEM 


Andere die Stellung 
und den Namen der 
Figur. 



EIN FOTO MACHEN ^ 


Wenri du mit der 
Bearbeitung fertig bist, 
wahle QEENDEN aus dem 
System-Tab aus. 




ERSTELLEM 
























































% 




N> 



Nimm an einem Obungskampf teil r nachdem %■' 
du die Details deifies Gegrters angepasst hast, 

Driicke die ©-Taste, wahrend du die 
SELECT-Taste gedruckt haltst, um rum 
Status Ubung Beginnen zuriidtzukehren. 

Driicke die START-Taste, um das 
Trainingsmenu aufzurufen, mit dessen Hilfe du 
die Einstellungen der CPU anpassert kannst. 


TRAINING 



System-Tab 



AKTIONSLISTE 

Sieh dir die Bewegungen der 
aktuellen Figur an. 


Andere die Musik, Soundeffekte 

OPTIONEN 

und Lautstarke, Du kannst auch die 
Tastenbelegungen andern. 

FIGURENAUSWAHL 

Gehe zur einfachen FigurenauswahL 

POSITION 

Setzt die Figuren aid ihre 

ZURUCKSETZEN 

Anfangspositionen zuruck. 

MODUSAUSWAHL 

Kehrezum Modusauswahl 
-Biidschirm zumck. 

















CPU-Tab 


2 


CPU- 

Verarrdere die Bewegungen der CPU. 

Stelle die CPU- 

Bewegung auf 

Ste ue rungs Ait; CPU, 

FREE STYLE pder 

TASTE NAUF2EICHNU l\IG 
ein, 

EINSTELLUNGEN 

Befehl Wiihle dfin Ort, urTi 

, . , Bewegunaen fur 

aufzsichnen. TASTE NAUFZEICHNUNG 

aufzuieithnen, 

CPU- 

Andere den CPU-level. 

LEVEL: 

CPU- RUSTUNGS 
EINSTELLUNGEN 

Stelle ein r ob die CPU uber eine 

Riistung verfiigen soil und ob dia$e 
zerstbrt werden kann. 

UKEMIY 

LUF TSTEUERUNG 

Stelle ein r ob die CPU Ukemi Oder 
Luftsteuerung ha ben soli sowie in 
welehe Richtung, 

KONTEREIN' 

STELLUMG 

Stelle ein r ob Kontertreffer erne It 
warden, wenn die CPU angreift. 

SEELEN 

LEISTEN- 

ELNSTELLUNG 

Andere deine Seelenleiste und die 
der CPU. 

SCHADENS- 

INFO 

Stelle ein r ob Lebensanzeige, Schadens* 
Info und Treffer-Symbo! angeieigt 
werden sollen. 

ANFANGS- 

POSITION 

Andere deme Standposition, wenn 
ein Zurucksetzen der Standposition 
stattfindet. 
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TRAINING 






















1. AKTION 

Legt die Anfangsemstellungen der CPU- 

(CPU) 

Bewegungen fest 

2. AKTiON 

StetJt die Bewegung der CPU nach CPU- 

(CPU) 

Aktion 1 ein. 




■/ 1, 


KAMPFDATEN 

... ... 




Sieh dir die Errungenschafter* art die du 
bis jetzt erreicht hast Drijeke die L und 
R-Tasten, um zwischen den Bildschirmen 
hin- und herzuschalten. 


SS 5 


m 


It 


-T Hr- 



0 s ) 

ERFOLGE 



Sieh dir die freigeschaJteten 
Tit el an und was du bendtigst, 
um Tttel fra i ruse h alter*, die 
du noch nicht verdient hast. 



KAMPFREKORDE <*} 


Sieh dir die 

Ka m p frekord e f u r a 11 e 

Modi an. 


.i jRli > 




ES#*"- 1 - -t 1 - W 

-Dn'afl bill* Rvc-Gi'da 



vr-Q 

L-C 

0=0 




ft, 1 111 H-iu-'-.l- 


w-a 

L'-C 

Cffi 

P-MMTMAflE 

*--<)? 

E'O 


WQFflCB 

w* 

L:0 


rtLfif 

yf-a 

L':b 


TWA 

w=* 

l:3 


IV* 

w:fr 

i:o 


«L_*. 


_____ 

-iK, 
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KAMPPOATEN 




















J 


FREUNDESLISTE 




t. >KJ > . 


Sie dir die Profile der Kampfe m 
deiner Freunds an, 

Diejenigen, gegen die du 
im Mehrspieler-Modus 
gekampft hast, warden 
automatisch zu dieser Lists 
hinzugefftgt, Drucke die ®-Ta$le r urn einen 
ausgewahltera Spieler a us der Freundeshste zu loschen, 
und die ®-Taste, um die Lists neu zu ordnen. 


Thi-» I, t.l.n In ru> t 'll. i. fjl. 

: *1 VEJ-hA lo jflfl iwr lH'^4* 

/ \ 





Sieh dir an, wie haufig 
Jeder Sti! verwendet w,ird. 


STIL 


V. i. J 





K AM P F R E KO R DE_(5jJ 





Sieh dir die Kampfrekorde 
jeder Figur inn 
IMehrspielermodus an. 
















OPTION EN 



Anders die Lautstarke der Musik und Soundeffekte, wecbsle 
zwischen den japanischen und englischen Stimmen und 
st e I le die Untertitel AN Oder A US. 


(73 NAMENSEINGABE 


Gear belie den Namen deines Profils, 



^3 DATENOPTIONEN 


Speichere, lade Oder Idsche deine Oaten. 



CJ *i 

v. j _? 


TT 


JNSTALLIEREN 


Installiere SOULCALIBUR: Broken Destiny auf deinem 

r# 

Memory Stick Duo , um die Ladezeiten drastisch zu 
raduzieren. 


05 


MITWIRKENDE 


vs' 


Sieh dir die Mitwirkenden von SOULCALIBUR: Broken 
Destiny an. 
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OFTIONEN 





























NOT! ZEN 
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NOTIZEN 


k 





UB 1 SOFT-KUNDENDIENST 






K<j at i :tiUj 3-ui Kundensorvice 

Service rund urn die Ubr, Wirihaberi fyr Si? ?<1 Styn(fen tegliq h an sieben Tggen der 
Woche geoffn^t 

Besuchen Sie uns im Internet unter: imp://support.ubi soft ,de/ 

Sollteri Sia Fragarc edar F'rohfeme miteinem unserer Products haijeri, bieten wir 
I heart hier einfach und Jsostenlos Arrtworten bzw, Losungen auf die maistgaslalEEan 
FragBft. 


Parian I i ehe Untcrstutzuny 

So I lien Sia wider Erwarten keine Losung in unsaram Solution Canter (unserer 
Wiaeenidatanbank) fur Shr Problem gerundan haben r k-onnah Sia garna eine 
kostanlose Anfrage an unser Suppertteam stellen. f^utzen Si* dizu bitte die n Frageft 
Sie uns"-Schaltflache im Solution-Canter unter, http://sup-port.ubisoPt.de/ 

Km stenp Il'ich tiger Kumlen service 

Unsere KuridendiensfrMItafbaiter stehen Ihnen von Mo-Fr 09-:0Q- 19:00 Uhr unla* 
cfer kostenpfllchtlgen Pufnummer nsfld - ie 24 $ 3 Z (0,24 Euro/MImile aus <lem Festnetz 
der deutscheo Telekom J hilf retch zur Seite, (Die Hotline-Mummer kann nicht aus dem 
Mobilfunfcnstz efreieht warden Oder wenn eine Sperre fur OBOOer Uutnmern aktivierl 
1st!} 

Fur die schnellstmdglikhe flearbeitung hirer Anfrogo 1st Ibre MitNIfe von 
ertschpidendar Bedeuturog, 

Wir benohgen von I hnen fotgende Informetionen; 

■ Dari kampletten Namen des Prodpkt?. 

■ Sofarn v□ rhanden, eine geneue FehlermeFdung und aine Sturze Besrhreibung das 
Problems. 

Nafyrliqh solltan Sie bei Ihrem Anruf moglighsT Zuganq zu Ihrar Kpnsole ha ben, um 
etwaige LosungsvorschFage so Fort uberprufen zu konnen. 

Bute he ben Sie Verst an tinis defuc dess wir ni cm immar in der Lege sind P am 
Talelon (per Ferndiagnosel alia potent lei len Fehlerquahen aesfmdig zu mac hen. 

Bei Hard ware defaktan mussen Sia ssch an den Hersteller der Konsole oder dar 
Paripherie-Gerate iFestplitren, Speicherkarten ate.) wenden, 

Gruhdsetzllch empfehlert w>r I linen - such zukunfhg - Xostenlos via Internet ruber 
das Dbiaoft-Solution-Center mit uns In Verbmdung zutreten, In den meisten 
Fallen werden wir nur so in der Logo sein, I hr Problem bei uns zu uberprufen und 
de m a nts prechen d n achzuvoi I zrehen, 

Tipps und Tricks ■ Sie komrnen an einer bestimmten Stelle im Spiel nicht we«ter ? 

Eio suchen nach Cheats, urn in den nsehston Level zu gelangan? Unsere Tipps- 
und-Tricba-Sptelfi-Hotline steht Ihnan taglich von 5:00 - 24:DO Uhr unter fplgender 
Telefonnummer zur Verfugung; 

Woo ■ l$24fi47 Euro,''Minute ausdem deuTsehen Festne-tjJ 

Bitte schicken Sie nie unaufgefordert Produkta und/oder Programme ein. Nehmon 
Sia bitte immar erst Kbniakt Zu uns eul, um eine schneHstmogtiche Bearbaitung Zu 
gewahrleisten. 

Hinweise zum Auslsusch von Spiel an 
♦ Handbucher konnen wir leider nicht umr&uschan/ersatzsn 1 
► Wir konnan Ihnan tfen Austausch des Spiels/Datentrag&rs nur fur ern Kaienderjahr 
nach Erstveroffentllchung dea Produkts enbieten. Fur akere Spiele konnen wir leider 
kerne UmtausChgarsntia geben. 

Ihr UtHsoft-Team 
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UBISOFT-KUNDEIMDIENST 




Ubisolt bietet Ihners die Leistungen seines Teednischsrc Kundandiaristas. 

Da tails fin dan Sie im Handbuth uniar der Rubrik Ubisoft Kundeildienst. 

Ubisolt gsr-antiert dem Kaufar sires Dnglnal-Produkts, dass das darauF snthaltene 
M utt i madiaproriukt bar sachgemafeam GabrauCh keinerlai Manget innerhalb van 6 
[sschs) Mona tan seif KauF/Liafarung loder I angers Garantieieit ja naeh Raohislagaf 
aufweisan sollte. 

Falls ain frodukt ohna Kautnaehweis Oder naoh Obersehreiten dar Garantieieit 
zurutHgesandt wird, behailt si eh Ubisoft das floelit vor, es auf Kostan des ftunden 
naeftiubsssarri Oder iu ersetzen. Diese Gar ant la verliert ihre Gultigkeit, Falls das 
Product zufallig, fahrisssig Oder missbrauchlich base had igt Oder nacb dam Erwerb 
modifiziart war da 

Der Benuizer erkennr ausdrucklieh sn, Gass die Nutzung des MultimedisprodLikrssuf 
e«genes Risiko erfolgt 

Das MultimedioprodukE wird in dam Zustand n uyie txjsehan 1 ' gokauft, Dar Benuizer 
tragt samtliehe Kosten fur Raparatgr nmttfoder Konrektur des Mgltimodispro fluid;&. 

Im Rahman der gesetzlicben Gewahrlei stung lahnt Ubisoft jegliche Gewsbrleistung 
bozugiich das Handel swerts das Multimedia prod ukts, der Zufriedenheit des Bonutzers 
Oder der Eignung fur einen bastimmfen 4week a!j. 

Der Eertulze-r tragt samtliche Risikan in Being auF entgangenan Gewinn, DatenverJust, 
Fehtar, Vsrlgsi vOrt gaweiblicban Ertformalianen Oder snnstige Risiken, die dgFch den 
Sestti das Multimadiaprodukts Oder seine Nutzung enrstahen. 

Da einige RechTsordnungan dia vorsletiande HafEungsbaschrankung nichl 
aneFkersnen, gilt diese moglicherweisB nicht fur dBii Eenutzar 

Eigeibtumstetht 

Dar Benuizer erfcennl an, d ass a lie mil dieserm Multimetfiaprodukr und semen 
Beslsndta ilen, seinem Handbucli und der Verpadtung verbundenei't Rachte, sowia 
die ftechte betreffend WBrenzeicben, Lizenzgebiihren und Umeberrecht im Eigentum 
Ubisohs und seiner LUenrgaber stalien und dutch franzbsische Besti mm ungen sowie 
an dare Gesetza, Staatsvertrageund Internationale Abkom men, die das gerstlge 
Eigen-tum betreffen, geschutzt warden. Oar Quelltexl dieses M ulti media prod ukts darf 
ohna vorberige, auadrucldfcche, schriftliche Ermachtigung seitens Ubisofts wader 
kopi&rt und roprodaziart noch uberMlit odor trensferiert warden, set as im Gsnzon. in 
Tetlen pder in irgendeiner ende-ren Form. 

Die Erstellung von Sioherungskopien, soweit im Rshmen der gesetzlichen 
Vorschriften rechtmsftig, bleibr von dam: Vorslehendem unberuhrt 



CUSTOMER SERVICE NUMBERS 

Australia 

1300 36S 911 

Cllk :il local r^e 

Osterrekh 

0820 44 45 40 

0,116 furolW nule 

Selgiqije/Bel'giifBelgi en 

011 516 406 

Tari sppsl lgolyi,9(gleS»pien 

teska republika 

222 864 111 

to - fa &GD -1 T:(S D Sony Czscb lanfcvsnodle patneyich teldmnictrMZfb.fTDdalil inlwnraca 

a (rfipadnoudaSi pent* Iwitefclujte prasim www n^tMtvofejTe teielflnhi dislo+3?0 222 3G-1 111 

283- S71 637 

Po- to 1 (i 0-3 -1 8:00 H dp Une Tanloy^r edit ptinefdi l.e! dor nidi sareb 

Danmark 

70 12 70 13 

tuppctl'CdX. pferyslatiofl con hrtan-lredag 11-21, Lof-saclag 11-71 

Suomi 

0600 411 911 

6 79Eurafrnili + pm li-hcdineSnofdisyilTi com maanartbi - perjanta 15-21 

France 

0820 3-1 32 33 

pra tf'un a?pd lots! - cu^art du lufdi *u a^edi 

Deutschland 

01305 766 977 

0,12 igrortii-.nute 

EAAdSa 

00 32 106 782 000 

ESun^pciMri 

Ireland 

0818 365065 

All rail- Charged $1 n.i’ cna ale 

Italia 

199 116 266 

UifUVen 6:09-58:30 e5s6 8 U 

- 13:00 11,88 cfO esiffli di Euro + Ml. d ffliftuto FesliVt i.75 ca nlasr ii di euro 
+ iva Ml n-inuEoTdUoni H)lul*ls«ond(3il pfenotani^rK) ptescelto 

Malta 

23 436300 

Lena ate 

Nederland 

0495 574 817 

lotiftctolibostw 

New Zealand 

09 415 2447 

National tote 

0900 97669 

ealort you all tbs tium bet pfeaie seekl Se pdrwSidn d the peeSwi reiporaitte Id paying Ibe bill 

tell fflsH.1 SO (+ <3J) per n ntiffi 

Norge 

81 55 09 70 

0.55 NOKisj*nawgltag(tereii»f o.» nok pr wmun sjpp«ri®[w piu^isftientcim ujn-ffedjg 15-21. LflivwndaB 12-15 

Portugal 

707 23 23 10 

lef. ifcide Mdsdlmentd spConsom dcr/Ssiv fo Termed 

Espana 

902 102 102 

lamia nadonal 

PpCCHfl 

+7 (095)238 3632 

Sverige 

08 537 822 25 

s.ppcrtSse ptepilatioi com Iftin-lre 15—73, Lar—saridag 12-15 

Suisse/S chwelz/Svizzera 

0848 84 0085 

Tarl appEl iccvaL-T^Btiorealer TanStTantla IMEciorale 

UK 

08705 99 88 77 

EJatiw-ai ole tills <rty be recoded! or irai^ng puipeses 

Pteasd call those CLEta-mer Son.'kc IJLintiers only for PSP™ Hardware Simport. 


if youi local telephone number is not shown, 
pi nose.- wi^il playstottOin.com for conlaHl: details. 



































PRECAUCIONES 

Eiie dtco contiene j-rtiwsfi de joe^o para ea siiiem* f^F (T “ (Rjj^iiiorrtiPcitsbfe). Nines lo ir;e en otro sj^<-rna. 
ya que podia Ifegara rSafiario. Lea dplfinidamerte el manual de irutruconres del sistema P5F M para garartizar uia 
cwrtdla uMiZaeton Msnlenga el dido aleiadG de Futries de csldc luz -sola r 9 hwoedad erti-Snra *Mo iiHerite utilizer 
dscas apieMdcs c deform ados, o aquillo; qj? s* hayan reparada aplirando acunfipo de adhesivo. pues- podn'anda? 
lugsr a in SurtCiOrtarti iinto dtfertuOiG 

Pits D-ie- una cars del diroa 
aamo se indsa f 1in> ium-tc ite 
ds 4 l psn esHKifa S ir<zws 
demaskKb. el duo t aide 
denars? 




RECOMENDACIONES EN MATERIA DE SALUD 

Juegue stempme en un erJarno hen ilurmado Napa demean;es frecuenies de al menca 15 rnnulos por caca hors 
de |uego. Deje de sugar ii esperimerta rrurew, nauseas. tansamo o dolor de tabeza Las luc& & tourist lumtoosai 
pb'aaceane; y lo-; palranEsy formas g eon el i ica s pueden prwocar a?aipjes eplepticoi a creil as persona^ lo que las 
hare susteptdslei de suinrori staqu* mienltos ven is television o uhiian videojueg® Carauiie s su rnedito antes 
de osar vida^uagw si sufre d* epJs-ps^ 9 expei im erf* ^IgMng de «tgj pfntoinas mierfres ;uega- vision borrow, 
espatmos ffiufCditfS u oLroUpo ile mwifnerfd nwrfiiitariQ desorieidaOCrc. c&Huston o cOrft-usiortet 

PIRATE FUA 

Tartp el sis-lema PSP™ coma esle disco rortienen mecarasnas l-emacos tfe praltocibei disefladoi para prevent 
Is reproduction no aiicnzsda de las obtos profegidit p» dei ethos de scior pnesemes en rue dice. U toy ptoNbe 
el uso no autorizado de fnancas registrsdas.. asi cono oualqcie-r reprcduccidn no aUnnzada de obras prsHegidas po: r 
deiethos de autot tsnlo elwHirntto esios fnecsnuroos comojwr oslqiaer otro mltoda 

Si dispsnedecoalquiei irformacign acerta de ptodutfgs piralaso m^lodcd ampteados para eludir noeslras rr.eddas 
de pidtaidn, want un m«maje de torrw elecitAniO" a h d-ieLitosi a id i- puratyrsVii .plays tal i on to ru o Ifame 
si oOrneno del Sewido de sietctonsl cbenie <te suiora, que spanete en Is contraponads A este msngsi 


SISTEMA DE CLASIFICACION POR EDADES 
DE INFORMACION PANEUROPEA SOERE JUEGOS (PEGI) 

E! slstema KGI protege a los menorej de iuegos no ap-oqiach; para ssi gropo de edad REQJERDE que no e; rna guia 

srtie to difkultsd del sega Ehcorttori mis inil«fflscidneAWWW4>ti9P.mif^. 

El i islema st arm pone de i res pad es y permite a Ids ps dtes j i quitnea oam pc en jue gns para npms h-acer una eleoCirin 
adecoada a la edad del jo^ador La ptlmera parte es una daslflcacipnpnr eda des 


La stgusda parte consitle en unoo mat desciip^ores qua irsdean ehipo de cardenido deSjuego En lurcion del (uego. 
vsris el noroero de sohos destriptuts ls dsiificaddii per edsdes del nicgo rdstis to irtensidsd de esfe coni t-i ohs 
Los dascriptoires son 







V 'T 

*1 

ILj | 


* * 


y 





La tercera parte es una etiqinrta iyue indica que eL |it?go poeife jugarse online Esla eliquela sola pjsden usarla 
proveedores omine *i |u*go gii it h^rss compiomefido s i«|Jrtst deitos mrstos, emit Its que se ncl^ Is 
peqtepcibn de Iqs mancees durard e el juego cnlme 


ErKortrare mas informaccn en 
VAtrwpfgiufilin't fcU 



ULES- 012 SS 

PAR* MSS PERSONAL ■SO LAW EtiTE Eslesiift-riredtsffifc deHceeto parati eiseiemt aabreafos jPlijgaiiOiG'PcirtabbS 
soti j K itr. El#* je. l'L>nE: ci»hiier»«*«, iss a i*jt si; w >c i: eo aitortetttisl pted ww o tu d: wtfcw* atbr / man repu^a 
ovresceri rIWi. CM-Urfle r»nc tot e»m»lFba de eies.tliyltatirt Mfrflumi Cena ^aSd: IlMte dc httt 81807-2000 
■ivi v Cc :rsa*r iileiUnrH It be. Hdikn iWbikam sN ■= virt (busier Entity m It Swe* (StBQ. DUES* FSUhBBA U, RbiERU t 
MjQtfLBt* NEH'E SUE &TE EXFdlES.WEHTE MITQRSiADCl PORSCEE tiM*eia|Bfe ti wi» »lt«A Eiftpa, ureilt NMb.Artly LKeilo. 

■Ji'PiayShioA'a M ' are irjpemarka or moawad tqceena i,nrt5ay corvpwtr Ertertoeroni 0OULCALi?UP ,u 

Broken De# r^acd 995- 2009 WdlCO srdC'A IVHI*. inc Patbshed andilsURsuted ty MttoC Enfertalimenf under k*n» irons sWhSCO 
BMlW CianiEb E jupsSAS bdurtHferK-a Rui'pbrtn: )'<di:iiMA.a>)d Mr GuKtWar fcjof arilt luucterj, mmedMiral neblsd jmSfCrtiK 
j t He r rt-ss ifis-ol 9bny Cssnspufer Erterh rrrertAfteri a Pc U&stSl, ijbi coin and Hr Utiiartl t>jo aie lB<Se-"TMfc re i. lc-sll 

Ertei^reicrt mTle U S. anribf ot'ercrjurfiei. PiJtfcf«l 1^ Llbcatt Ecrribped bj ffe rreo oAjs'ii: *3 loerred 
























ACTUALIZACI6N DEL SOFTWARE DEL SISTEMA 


Este PSF u Ganr:e inc dates de a cl ual *r-a non del scrtturan? del sistema PSF™ Se neeesitara una artualizacibn en 

caiode que a I intiar el juego apareica en parfaila un mema<e d? saicludde adualizaclbn 


Como r&a lizor unn actualization 

del software dal sistema 

Los datos de adtializadbniE muasl ran can tste 

Kona enelmercjirto&i 




Sgu? t&t biKtrucnanes qua apareten ere partaila pa?a actualliar el soilware del sistema PSP™ Andes de realgar la 
ariujlizaetin. ebtnpmebr el nufflero de *ebiin de Ibi flatOS. 

- [iflraef* la «tw.lr.M<»bft. k <t\ adaptodof AC 

- Dvrant^ la KivatzKibh, Boapayti'es el sfctanra nuxiraiyasel PEP^C^n^ 

- No ca nceles la act ual tzac ton aul** cfe rqu* Il nallce: ato potlrn picwcar tlanw al f,ts-temn PSF"* 

Como comprobaF que Id actualize don se hn Teatizodo correctamente 

S^fttlgna ere! mend iNclal y luerp la opnbn "Ajuites del si-Steona“ Scleroma "Inrorir.acic-ndei sistema" 

La a£tu*liiaci6nsehare4ll*adoccrrertanieOlasl*l mrnero de wersitrl dd "Edtware dd -sisLefna' it.bstiaiJOen partaila 
can; id:- can el mimera de wmim de Iqs d-iK ne aduaEizarlbfi 

Pa fa pbtener mas inimmadgn ipbre adualliaciones del spflrtrare del sistema PSP™, visita el sijjuerle sill a web 
eu. pliiy^Lyd unto n» 

NIVEL DE CONTROL PARENTAL 

Elsctlware de ede PSF™ Garre dspone de tin Noel de rorfroS pafemalpfedetefminado bs fa do en: rf contends Puede 
ajcdiir tl ntwel da contrd parental en el stfema PSP™ para liiAitar ra reproduction de soliware de un PSP™Gam# 
cm ure rweI m£s alto que el revet eslatletidc en el stsfe m a PSP™ ?ara obi ere r m as inf orman an,. cmsulte el m a rmal 
de instruciionej del sterna PSP™ 

Este |uego esii d^f-rado meisnte el fiaema PEGl Los icoom de desrfeiofay de deTcapotm de certenido w 
Fiueilran en la caja del |uego [sscepto en aquellas lurpres donde, por le^ sea apl table otro sislema de tlssificaeibnj 
La corrspondertia eriire et sistema * disificaabn PEGI y (os Nwer#s de ctirtrd parental es la siguietfe 


HIVE! DE CONTROL PATERNO 


9 

7 

5 

3 
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CLASIFICAQON POR GRUPOS 

DE EDAD DE PEG! 



Entaios w:cep»:ion*le^ el isni«l de lefiAoddn de cmircl pate^io de este plwSucM) pLiede iefiaat estntio (toe l» 
dasHTCadfin par edadei splicada en lu pais, es-lo st dehe a las dilerenuas er> Ids sifle'aai de dasifcaccn pa?edades 
qire h?y enure i« pai'ses e-n los n te st cHi rlx^e e l producto FVj fde que i etrji que tesi ablewi el nw*l de corn i cl patemg 
de suiistema PSP IM para porter jugar 





























FUNCIONES INALAMBRICAS (WLAN) 

tes. iiiulfts & »hw4r* qiff sdmltan ■fyrxi-snaii^*! inafimbaiM flWLAH). ptrnltm 

PSP 1JJ efilre si, rfescargar datciy oompetir oanba clros jugado.rei mediante una ranMion a uia red da area local 
climbs** (WLAN). 

MQDO IMA [Am RICO 

IJ Prado ftiaiirrbrrao as un furrawn pidambnca (WIAN) que permite t dta 0 mdi Siiterrrai RP"'" 
cemun sarse dired ana ante wire it 


COMPARTIRJUEGO 

Algurrat dlulM de wfr.MSuq poteen l* (wnita dan* Sharing to qua permit* a \ uiuarjpttn'ipafdf 
cafacleffiticas sa juego eipecifscas cm atrrra usuaeros. qua no teigan up Juego de PSP rM en su 
1 i8ffi>a PSP W . 


MODOIfiFRAESIRUCTyRA 

Cj mo do Infraeilrudura m una turnon nalamlrrica (WLAN) qua petroile a I mtanra PSP"'* 
cmactarie a la red a Craves da un puolo da aoLeso inalambrsco (WLAN) (sratema trtilcado ps-'-a 
CCflMiwttfi nal^mb^ iCAS^- Para tttedft a Lac lunoor** del mods mSt-aftlruclura, ft requiem, wre 
ottoi, el contraCo con un praveedor rite acoaio a Interne!, un disjoi n vo desed (comoun route ADSL 
snaiambriw). on punep de a«*M ifwtimbrico (WIAN) y un ordwedc*. Pa?a m it nfgrnraciCfiO dvdei 
wbe la initsSttiOfi.CSnpuHe d fflirtyslide imlruKiOnesdet 5l¥l«ts PSP' V , 
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Ctimo configurer el sistema PSP™ (PlayStation®Portable) 

Parte derecha del sistema 



fflicrruplnr PUWEfV 
MOLD |al:'.! inlficitn] 


Parte superior dal sistema 


Cubitrta dal tfiscfl: Cc--is:tors i OC GUT 



Puerto IR -— Conacbnf USB L Burfoi OPEN -labrir) 


Configura el sistema PSP’’ (PlayStation®Portable) segun las insirucciones 
que aparecen en el manual surninistrado con el mismo. Ei indleader POWER 
(alismentacior^se pone de color verde y apareceel menu principal. Pulsa el 
boton OPEN {abrirj para abrir la cubierta del disco. A oontmuacion, introduce 
el disco de SOULCALIBUR: Broken Destiny con la casra de la etiqueta hacia 
ta pale posterior del sistema PSP" y cierra bien la cubierta del disco. Desde 
el menu principal del sistema selecciona el ioono Juego y luego el icono 
S. Aparecera una imagen del software. Selecciona la imagen y pulsa $ en el 
sistema PSP “ para iriieiar el software. Sigue las inslrucciones que apareoen 
era pantalla y co in suite este manual pata obtener informacion sobre el software. 

AVISO: no extraigas el el juego de PSP ’ cuando se este rep*odueiendo, 

Memory Stick Duo fc 

iAdverterida! Mant&n el Memory Stick Duo" fuera del atcance de (os niffos 
pequeft os, porque podrfan tragAtseia acddentafrmnte. 

Para gusardar los ajustesy el progreso del juego, inserta un Memory Stick 
Duo o Memory Slick PRO Duo en la ranura para Memory Strcl? Duo de lu 
PSP ". Puedes cargar datos guardadosdel mismo Memory Stick o de cual- 
quier Memory Stick Duo ‘ que contenga parlidas guardadas. Nota: necesitas 
un Memory Stick Duo ' o Memory Slick PRO Duo “ con al menus 4418 KB de 
espacio Irbre para un archive de "Pariida guardada'\ 

Guardar perfiles y ajustes 

Tu perfil y tus ajustes se guardart automaticamente al cambiarlos ajustesy las 
opciones y cuando vuelves al Menu principal. 

Autoguardado 

Amodida que avanzas, aparecera un monsaje en pa mail a indicandote que 
sc estan guardando el perfil y los ajusles. Cuando este mensaje aparezea en 
pantalfa, NO extraigas el Memory Stick Duo o el Memory Stick PRO Duo ' nr 
apagues el sistema. 
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PRIMERQS PASOS 

























Como car gar Eos ajustes de parti da guardada 

Tus ajustes de partidaguardada se cargaran automaticamerte cuando nrcies 
per pnmera vez SOULCAUBUR: Broken Destiny". 



'V's 1 

1 

) CONFIGURACION 


K - 



Configuracion del sistema PSP“ {PI aySt at ion® Porta tale) 


F3 clones 
de daraccifin 


flomr \ AOXD 
Bote n os 



Indicndor 
de ticceso 
MEMORY 
STICK 
□ UO™ 

trtdicsdor — 1 
de acceso 
WLAN 

Pad analdgica - 1 
SujecciGn de corree 
Altavoz izquiE-rdo —I 
Bet on HOME (menu principal) 


Indicadar 

POWER 

(iliinantaci&n) 

Indicador 

HOLD 


- AhBwozdfirfldiu 
Botdn START (inicia] 
Roton SELECT (select i6n] 
Botan de sonido 
Botdn de panta lla 


Furtciones inaiambcicas (WLAN) 

Los litulos de software que admilen functones inalambricas (WLAN) permiteri 
cnmunicar varies sistemas PSP™ antra ai. doscargar dates y competir contra 
otros jug ado res media nie una conexion a ujia rod de area local inala unbrica 
(WLAN). Puedes ajustar la oonfiguracion de red para permilir la conexidn con 
una red de area local inalambrica (WLAN). Existen dos mod os de WLAN: 
el .mode Ad hoc y el imodo Infraestruclura. Nota: SOULCALIBUR: Broker 
Destiny ' es oornpalible con el mode Ad hoc. 

Ad hoc Mode: el modo Ad hoc es una furtcion inalambrica que permite a dos o 
mas sistemas PSP " comunicarse directamente enlne ss. 

Este titulo soporla Ingles, Frances, Italiano, Aleman, Espare!y Ruse. Se re- 
comrenda que selecdones el idioma de tu election en los Ajusles de Sistema 
anles de comenzar a jugar. 


CONFIGURACION 
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l~T} Sistema PSP" (PlavStation®Portable) 




Botones de direccidn 


Pad analogico 


- Caminar/Correr 

- Explorai el menu 


vet 


[A] 4 LB) 

9k 


' Caminar/Corr 
- Explorarejt" 


boton HOME 
(menu principal) 
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CONTflQLES 



































- [Bj Ataque 
vertical 


- [K] Pat ad a 
Cancel a r/Monu 
anterior 


- [G] Defensa 

- Confirmer 
selection 


[A] + IB] + IK] 


© Boton 


® Boton 


SELECT (seleccion) 


START (inicio) 


- [A] Ataque 
horizontal 

- Abrir el manual 
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CONTROLES 






































pv*- 

MENU PRINCIPAL 


vs; 


PAJMTALLA DE TITULO 


3 | 


Cuando aparezca la 
Pantalla de tftulo, 
pulsa el boton START 
tinicio) para ir al Menu 
principal. Selections 
NUEVA PARTED A para 
iniciar el viaje o CARGAR 
PARTIDA para retomar 
am partida guardada. 

tLj N UE VA PARTJD A 



I'lll'IM fl'lH I 


e 1995 -2009 NKa 


Crear nuevos dates de 
guardado y empezar 
una partida nueva. 
Escribe tu nornbre de 
jugador y selections 
la ubicadbn cie 
almacenamiento de los 
dates guardados. 




CARGAR PARTIDA 



Selections los dates guardados que cargar y retoma una 
partida anterior. 


> MENU PRINCIPAL Q 

jk 
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MENU PRINCIPAL 





































COM BATE RAPIDO 


Modo para un solo jugador en 
el que te enfrentar a la 1A (el 
ordenadorK Es una manera 
ideal para pulir tus habilidades v 
conseguirtitulos que utilizer en el 
modo Enfrentami e nto. 




ENFRENTAMEENTO 


Utilizando el mode Ad hoc, 
puedes enfrentarte a otros 
jugadores de SOULCALIBUR: 
Broken Destiny. 


CREAClON 


Personalize los personajes 
existentes y crea los tuyos propios 


Practice contra IA en este 
modo. Puedes modificar a tu 
ENTRENAMIENTO contrincante para que te ayude a 
J/§p dominar tecnicas y mo v i m i entos 
concretes. 


RECORDS 


Consults tus records y honores 
desbfoqueados. 


IVtodifica las opciones del 

OP CION ES juego para adecuarlas a tus 

preferences. 


PRUEBAS 


Intents conseguir la mayor 
puntuacion realtzando combos 
o defendiendote de ataques en 
las Pruebas, Tienestres rutas 
disponidles que explorer. 


Juega a este modo para aceptar 
misiones y completer encargos al 
mismo tiempo que practicas los 
estilos de lucha y los controls 
basicos. 



















PANTALLA DE JUEGO 


A continuation encontraras las 
descri pci ones para la pantalla 
juego y fas normas bastcas para los • 
combates. Las normas y fa pantalta^ 
de juego puecten variar en funcibn *dj 
del modo al que juegues. 


PANTALLA DE JUEGO ^ 


fNDICADOR DE 


Si ef indicador parpadea de color rOjo, signifies quo el 


ALMA 


personaje esta a punto de sufrir un Destrozode alma, 



TIEMPG DE COM BATE 


INDICADOR DE 
ARMADDRA 


NOM8RE DEL 




Mueslra el nombre 
del personaje. 


CONTADOR DE 
COMRATE 


Muestra el tiempo que 
queda en. ef combate 
actua I para que se 
produzca un Fin del 
tiempo. 


Muestra el esiado de la 
armadura del personaje: 
si el indicador parpadea 
decolor rojo r la amnadura 
esta praeticamente rota 
y, cuando el indicador de 
vuelve negro, la armadura 

Es el numero de esta reta- 

Contadores de 
com bate que he 

conseguido cada Muestra fa vida que te 

personaje durante queda. 


BARRA DE VIDA 


t el combate actual, 

' fNDICADOR DE ALMA 




Este medtdcr redondo esta situ ado junto a la barra de vida de 
cada personaje, en la pane superior de !a pantalla. A! prfndpio del 
combat®, es de color azuL Si utilizes la Defense con deroasiados 
ataques o situs maques son Repelidoscon demasiada frecuencia, 
empezara a vo I verse rojo pam acabar parpadeando de este 
mismo color. Si atacas a tu contrincante con frecuencia, el 
Indicador de alma empezara a volverse azul otra vez. 



Standard State l: p W] Dominant State 



^DAMPIEF^J \,^DAMj?IEF 
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PANTALLA DE JUEGO 































DESTROZODE ALMA 


Si tu estado continue siendo debil, cl Indicador de alma 
empezara a parpadear en rojo. Si uttlizas demasiado la 
Defense contra I os ataques de tu contrincante, provocaras un 
Destrozo de alma y se abrira un gran hueco en tus defenses. 


£73 CONDICIONES PARA GANAR 


Cumple cualquiera de las siguientes condiciones para 
obtener un Contador de com bate. Cuando hayas obtenido 
el mimero de Contadores de com bate determinado, seras 
proclamado vencedor, El numero de Contadores de combate 
necesarios depende del modo a! que estes jugando. 


Fuera de 

se consigue cuando la Barra de vida del 

combate (K.o.) 

contrincante baja hasta llegar a cero. 

Fuera del ring 

se consigue cuando un contrincante es 
expulsado del escenario. 

Fin del 
tiempo 

se consigue cuando te queda mas vida 
en la Barra de vida que a tu contrincante 
cuando se acaba et tiempo. 

4a? SOBRE LOS EMPATES 

y- _ IMMIIH i■ m — 'll — 1 


Si tu y tu contrincante teneis la misma cantidad de vida en la 
Barra de vida cuando se acaba el tiempo, o si las Barras de 
vida llegan a cero al nnismo tiempo, se considers empate y 
ambas partes recibis un Contador de combate. 


r 




MENU PAUSA 

Si pulsas el boton START finicio) en la pantalla del 
corn bale, el combate se pausari temporalmente y 
aparecera el menu Pausa, En funcion del modo, puede 
haber menus adicionales. Para volver a I combate, pulsa 
el boton ® 




LISTA DE 

MQVIMIENTQS 

Muestra los movinntentos disponibles 
para el persona]e que estis utilizando. 

□PCIOMES 

Aqui puedes cambiar los ajustes 
de Musics, Efectos de sonido y 
Volumen. Tambien puedes cambiar 
la configuration del mando. 

ELEGIR MODO 

Selecdona esta opcion para volver 
a la pantalla Elegir modo. 


^Jr 


PANTALLA DE JUEGO 


















Cn MOVERSE 


^rV f , V 




Si pulsas y mantsenes 
pulsado un botbn 
botdn diraccional, 
cameras en esa 
direccidn, realizando 
movlmientos en 
camera. Mientras 
cor res, puedes 

esquivar el ataque de tu contrimcante retrocediendo, 
avanzando o desplazandote lateral mente. 


'&>. DAR UN PASO 


t, 



Cuando pulses y 
sueltes rapidamente 
el boton de direccidn, 
daras un paso 
en esa direccion, 
desplazandote lo 
menos posible para 
esquivar el ataque del 
corrtrincante. 



OT SALTAR /V- 


Pulsa el boton f 
mientras mantjenes 
pulsado |G 1 para 
saltan Puede que esto 
te permits esquivar 
el ataque bajo de tu 
contrincante. 
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ACCIONES AVANZADAS 










































C?5_ ATAQUES BASICOS_ ^1 


Existen Ires ataques basicos. 



ATAQUE HORIZONTAL 



Con el atacas 
rapidamente una 
zona amplia. El Corte 
horizontal es util 
para golpear a I os 
contrincantes en primer 
V segundo piano. 



rw 

1 “‘jitj? 

"q 

| , . |W J Jr a- 


A 



ATAQUE VERTICAL 

El Corte vertical es un 
potente ataque vertical. 
No golpeara a los 
contrincantes que se 
muevan en primer y 
segundo piano. 


NOTA: en funcion del movimiento, puedes realizar un ataque 
diagonal que golpear^ a los atacantes que se desplacen de 
delante a atras. 


fL 



PATADA 


Ataque con una 
patada, Aunque no 
es muy potente, el 
nnovimiento del ataque 
es bastante rapido, 
lo que lo hace muy 
util para intentar 
interrum pi r el ataque 
de un contrincante. 



■ 


ACCIONES AVANZADAS 
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(CONT.) 


U£~ 

Gt> 


DEFENSA 



Existen das tipos de defensa, 

O defensa de PIE _ f G J 


Si pulsas y mantienes 
pulsado EGL puedes 
reaitzar una Defensa 
de pie. Esta defense es 
util contra tin ataque 
alto o tin ataque 
medio. 



YSEISUka 



DEFENSA AGACHADO 


G + 
— 


/IV 


Si mantienes [G] 
pulsado y pulsas 
el botdn puedes 
reallzar una Defensa 
agachado. Esta 
defensa es eficaz 
contra ataques bajos 
y esquiva los ataques 
altos, pero no f undone contra ataques medios. 



NOTA: 



los movimientos en llamas no se pueden defender. S3 te 
defiendes contra movimientos en llamas provocaras un 
Romper guardia. 
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DEFENSA DE IMPACTG 


fiD 


Si introduces el 
siguiente comando 
antes de que te 
golpee el ataque de tu 
contrincante r podras 
repelerlo o esquivarlo. 
La corrects Defense 
de impacto depends 



del tipo de ataque, Los movimientos indefendibles o de 
lanzamiento no pueden esquivarse. 


Repeler ataque Esquivar ataque 


** + G 

Repel er Ataque #1 to y m-a^lto 

♦■+ G 

* + G 

R«p&l£r At.LKjue nieuiu y b i j G 



Esquivar Ataque alt & y m^dio 
Esquivar AUque mqdiq ybajo 


IMPACTG PRECISO 




A| repeler el ataque del 
contrincante justo a 
tiempo, creas un 
Impacto precise. Si 
Jo gras realizar con exito 
un Impacto precise, 
el siguiente ataque se 
trate como un Golpe de contraataque. 


NOTA: los Impactos precisos pueden repeler movimiento 
indefendibles y de lanzamiento. 



TIPO DE ATAQUE (ALTO/MEDIO./BAJO) 



Cada ataque es un ataque alto, medio o bajo. El objetivo 
del ataque depends del movimiento reatizado. EJ metodo 
para defenders^ de cada tipo de ataque varfa, asf que 
si mezclas los ataques, puedes supers r con exito las 
defenses de tu contrincante para causarle mas danos. 



ACCIONES AVAN7ADAS 




































<^3 LANZAMIENTO 


Al introducir [A] y [Gl o IB] 
y [GL puedes realizar tin 
lanzamiento. Si parece que 
eE contnncante est£ a punto 
de lanzarte, puedes evitar la 
maniobra pulsando [A] o [Bj en 
eE momento ad ecu ado. Pulsa 
[AI para esquivar los lanzamientos de [A] y EG1 y [B] para 
esquivar los lanzamientos de [B] y [G]. 

NOTA: los lanzamientos no pueden bloquearse con 
defensa superior. 



c- 


(7) ATURDIMIENTO 


^ni 

<*Z) 


Algunos movimientos provocan 
que una corriente electrics de 
color amarillo atraviese al 
contrincante, aturdiendolo y 
deteniendo sus movimientos 
de forma temporal. Cuando 
estes aturdido, pulsa cualquiera 
de los botones de direction pare 
recu per arte mas rapldo. 



7 GOLPE DE CONTRAATAQUE s}\ 


Si atacas a un contrircante que esta intentando realizar un ataque 
o unos movimientos en Carrera, el ataque sa convlerte en un Golpe 
de contra ataque. Los GoEpes de contraataque causan mas da nos 
que los nor males y edemas pueden aturdir al contrincante. 


i 


RECUPERACIONES 






Cuando eres derribado por 
un ataque de tu contrincante, 
utiliza las recuperaciones para 
ponerte en pie despues de 
aEe)arte un poco de el. 



Variacion de Recuperacion 


Recuperation Pulsa G estando en eE suelo 

Recuperation frontal Pulsa ^ estando en el suelo 


Recuperation trasera Pulsa ^ estando en el suelo 
Desplazamiento lateral Pulsa Y } 4^ estando en el suelo 


Ataque de Recuperacidn Pulsa A/B/K estando en el suelo 


ACC (ONES AVANZADA 
























CD 

UKEMI 



Utfliza Ukemi como 
si golpearas el suelo 
para recuperarte 
rapidamente. 



Ukemi frontal Puisa cuando golpees el suelo 
Ukemi frasero Pulse G/^G cuando golpees el suelo 
Ukemi lateral Pulsa f G J-G cuando go f pees el suelo 


IV J 


CONTROLEN EL AIRE 


Si te lanzan por 
los aires, utilize los 
botones de direction 
para cambiar la 
direceion de la cafda y 
esquivar el ataque del 
contrincante. 



(T> GOLPE FINAL CRITICO 


A + B + K 



Cuando un contrineante haya sufrido un Destrozode 
alma, utilize IAJ + [8] + 1KJ para cfar un Golpe final critico. 
Jndependientemente de la salud qua le quade a tu 
contrincente, el Golpe final critico acabarS con el de 
una tacada. 



purificaciOn activa 


141 A + B + K 



Si puisas tres veces el boton 4 y pulsas |A] + [B] + [K], 
podras destruirtu propia amnadura y„ a cam bio, recuperar tu 
Indicador de alma. Tiene el misrno efecto que el Impacto de 
defense. 


ACCIONES AVANZADAS 
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(T) ARMADURA 

t_ 



La armadura esta dividida an armadura superior, armadura 
media y armadura inferior, Cuando una armadura es 
destruida se vuelve de color negro. 



CREACION 


Puedes persona l Star los person a jes existentes 

. . - yv - 


o crear los toy os prop!os. Selecciona un 
marco de datos vaeio para crear un nuevo 
personaje. Si seleccionas un marco de datos 
quecontenga un personaje creado, podr^s 
editarlo, coprarlo o eliminarlo. ^ 


jf jBj 

k. 


^ ? lr~ 


My J 


m SELECCIONAR TIRO DE CREACIPN £§ 

*- * 


Elige entre editar un personaje 
existente o crear un personaje 
original completamenta nuevo 
por ti mismo. 

{■mj PANTALLA DE EDICiCN 
CONTROLES DE LA PANTALLA DE 


batons s 

Cambiar de pestana 

botones 

t/l 

Seleccsonar objeto 

pad analdgico 

Mover la camara 

I® 

Volver a la pantalla Elegir datos 

© 

Confirmar la selection 

f 

Cerrar la ventana 

® 

Volver af original / Repetir Fa action 

START 

Ir a! sistema 

L 

Amptiar imagen 

R 

Reducir imagen 

L + R (mantener 
puisado) y pad 

Rotar modefo 

analogico 

4m/ ■* 

L, R, y pad 
analdgico t f f 

Subir j Bajar la perspectiva 
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CREACION 









































Pantail a de vision 



Pulsa el baton © en 
la pantalla de edition 
para cerrar la ventana 
y ver el personaje. 
Selections una 
pestafia de edition 
para einpezar a editar 
el personaje. 





EQUEFAMiENTO 

Equips a tu personal® con las diferentes partes que has 
desbloqueado. 

AJUSTAR EQUIPO 

Las partes que tienen un icono de una flecha con cuatro 
puntas permlten ajustar su position, tamafio y snguEo. 





COLOR DEL EQUIPAMIENTO 


Ajusta el color de tus piezas. 






'■~V-/Q f ’ - 


+ 































































INFORMACIOIM DE MQDELG 


Cambiar el peinado, 
el color, la voz y 
otros atributos del 
personaje. 



ESTILO / ARM A 



* :: m ft 


g' Mtfc V«ka 6 -SQ 

4 Mi*> Fjc-. j 



Gambia el estilo de 
luclia y las armas 
utilizadas por el 
personaje. 



««?j 


jlh.Mn |i wj p ofi. 

' + + ft fat > Ufo Mfe ti r i■ r j Elf 


Slj+flXWeifion 

Hi I 





SISTEMA 


Gambia el nombre y la 
pose del personaje. 



0^ HACER UNA FOTO /? 


Cuando hayas terminado 
de editar, selecciona 
TERMINAR EDIClON en la 
pest a na Si sterna. 
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CREACION 




























































ENTRENAM1ENTO 


Participa en un eombate tile practica tras 
ajustar los detalJes de tu contrincante. 
Pulsa el boton ® mientras mantienes 
pulsado el botdn SELECT (selecddnf 
para volver a I estado inicio de practice 
Pulsa el botbn START {inicio) para 
mostrar el menu Entrenamiento el que 
puedes ajustar la configuracibn de la IA, 


r —J 



PESTANA SISTEMA 





LISTA DE Ver los movimientos actuales del 

MOVIMIENTOS personaje. 


OPCIONES 


Gambia el volumen de la musica, 
los efectos de sonido y los dialogos, 
Ademas, tambien puedes cambiar la 
funcion de cada boton. 


ELEGIR Introduce una sencjlla eleccion de 

PERSON AJE personaje. 


REINICIAR 

posiciOn de 

INICIO 


Devuelve a los personajes a sue 
posiciones de inicio. 


ELEGIR MODO 


Volver a la pantalla Elegir modo. 

















W PESTAIMA IA 

' Ml .. ■ I ■■ 


Modifier los movimientos de I A, 


Tipo de 
control 


configure el movimiento 
de IA a I A, ESTILO LIBRE 
o GRABACI6N. 


AJUSTES3A 

Grabar selections la ubicacibn 

comando para grabar movimientos 

para Grabactones. 


NIVEL 3 A cambiar el nivel I A, 


AJUSTES 
ARMADURA 
DE IA 


Configure la existencia de la armad’ura 
de IA y si se puede destruir o no. 


UKEMI / Selections la existencia de ukemi 

CONTROL o control abreo de I A, asi como la 

AEREG direction. 


AJUSTAR Configurar los Golpes de contraateque 

CONTRAATAGUE p^ra que tengan lugar cuando la IA ataea. 


AJUSTAR 
NIVEL DE 
ALMA 


Modifies tus condidones de Indicador 
de alma y las de IA. 


INFORMAClON 
DE DANO 


Configure si mostrar o no la Barra de 
vida r la Informscidn de dano y el Icono 
de golpe. 


POSIClON Gambia tu position inicial cuando tiene 

IN I Cl AL lugar el Reinicio de posicibn inicial. 





ENTRENAMIENTO 

















PESTANA ESTILO LIBRE 



r ACClON Configura la configuration inieial del 
(I A movinn lento de I A. 

2 a ACClbN Configura el movimiento de IA que se 
(IA> realiia tras la primera action de IA. 





' N4 
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_ HONORES 

<?D 

— r i 


Consulta los tffulos 
desbloqueados y lo 
quo necesitas para 
desbloquear los 
tftulos que aun no has 
consegusrfo. 


Eli ■ *iiv : 


A_ 

RriUl 

□ 

1 il ■ 

~Zi 1 

nnn 

] : A [ 


J 

J j 

J A A 

nn 

x 

n 

§P“nbri 

L J D 


□ 

l j n 

□nnnnl 
-*-— 





RECORDS DE COMBATE 


Consulta los records de 
com bate para todos los 
modes. 



W-<|_UO_d:0 


JTiUf-fftRF 


J*Uk M*c*"d*_ 


i :-D 

w# 

ttc 


PS 

1*0 

secthed 

ininij “ 

l;0 

£a:f 

MIM 


UO 

e:o 

ISA 


l:0 

fti 0 

WY 

W.tr 


of 


• I 'd 1 PifftL O-Dirih 
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RECORDS 





















C7) LISTADE AMIGOS s'?. 


Consults I os Percies de 
combats de lus amigos. 

La gente con la qua hayas 
combatidc en Enfrentamtento 
se anaden automaticamente 
a esta lista. Fulsa el botbn 
© para borrar a un jugador 
seleccionado de la Lista de 





amigos y pulsa el boton © 
para reordenarla T 




Consulta los records 
de cada personaje en 
Enfrentamiemto. 


mwiiiiyuiP 






[x. 1* 

Ilk H^c&'di 

_3 




: nu*Li 

-- 

Z' 



| Ttu*L d# ATT*** 







•**" i e „ 

o 




tbiai. nr MFfi^E 





X 


i»L;|h 5-C.M* 

t 



\m 

l'iAUss tmu 

Nhgh £«*■* 

a 






i/w 



i 



^ J 



__ . 


















OPCIONES 


CONTROLES <?£> 


k U*' 


Modifies las asignaciones de 
botones para I os ataques, 
cad a bot6n do be tenor 
asigriada una funcidn. 



C73 SONIDO Y SUBTITULOS 


Gambia el volumen de la musics y 3os efectos de sonido, 
cambia entre los dialogos en japones en ingles y activa o 
desactiva los subtitulos 


IISITRODUCIR NOMBRE 


Edita el nombre de tu perfil. 




kf 


OPCIONES DE DATOS 




Guards, carga o borra los datos. 


; INSTALAR 


141 

Instala SOULCALIBUR; Broken Destiny en el Memory Stick 
Duo para reducer drasticamente el tiempo de carga. 


CREDITOS 


Consults los erudites de SOULCALIBUR: Broken Destiny . 


OPCIONES 
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NOTAS 
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SERVICIO TECNICO 




Para psester urn mejot sarviclo., Ubrsoft ofrece servicio teenIco en internet, 

Sencillimente visita wwvn.ubisott.es y acucfe an primer lunar a la section de Sopurte. 

Si census as el Centro de Solu clones, obtendris las mismas respuestasque si 
11 am a res per telGfono a nuesbo personal (let servicio (Venice Adem$s, el Centro de 
Soluciones esttf disponiblo las horasdel dia 

Si uses la opeiGn de Formultr pregunta, dentro del Centro de SoJwctones, te aseguras 
deque obtenemostoda la informaci6n import-ante que necesitannos detu sistema y 
del posible problem a, per loque podromos comostarte me] or, 

AsegUifdede inclnir tod# la information de to sistema, el problem# yet tftulo al que 
estis juqando. 

Si notianes acceso a Internet, nuostro personal dal servicio tfenlce pueda eyudarte 
si llamas a I 90 2 117 3D3, de I Lines a viernes de 12:00 a 30:00 h, iconsulta el costa de 
llemada a on 902 a to operadorl For Sever, cuando llames parmaneca delante de Eu 
sistema encendido, 


PISTAS Y TRUCOS 

Lo sentimes, e! servicio E^enico de Ubisott no of race prstas, troens, instruct ionas 
o guias pare ringuno de nuasEros juegos. Visits nuastra web, an el I a enconlraris 
enlaces a p£qinas independientes de pistasy trocos- 





SERVICED TECNICO 



| CONDICIONES DE LA GARANT1A 

^ ^ - frA 


1. EF biart estS garirttiiade durante un per id do da dos (2) ehos a parlir da la entftga 
dal mlsmOj entendlda ests como la fecha decomprs qua aparacaen is lactura o artai 
[EcJtet da compra, de conform id ad don la Lay 23/2003, da 10 de jalio, da Garantl'as an 
la Vent a da Bienes de Consume. 

2. UBlSOFT. S.A. o el Fabricate responded* ante at comprador tie cuaEquier falta 
de co-nf ornipdsd qua exists en el mo memo de la entraps del bien, an las t4rnniflos v 
bsjo las conditioner ests bled das en la Lev 23/20U3, 

3. En case deque el bian no (uera confer me al contrato y, previa entrega del ticket 
decomprs o factors, se reconoce al comprsdor el tlerecbo a la repsracibn dal bien, 
a su sustrtuclin o, subsldiarlamenta, a la rebajs del preelo o a la resolucibn del 
contrsto, de conformidad con la citsda ley, 

4 En ease de repatscibn o sustltuddn del bien, el comprador no csrgsri con 
ningune deios pastes que se denven de 6sta, de cenformidsdcon la citsda tey. 

6. EF com prad o r r-aco noca expressm onto: 

i. Que el uso del biense resiiza bajo su exetusivs responsablHdad, 

ii. Qua ssume todos los riesgos de pdrdida de dates e infermacibn de cusiquier 
indole, asi como los err ores, dabosy perjinicios que pee dan derivsrse de la powsi^n 
o del uso del Ijien, salvo qua dichss p^rdidas, errores, dartoa y parjuicios se deriven 
de la fait3 de conform Idad del bien. 

$. U BlSOFT r SA.ro serd responsa bl a: 

e. For redos Eos da nos y parjuicios qua no sean imputables unica y exclusivamente 
yen su total i dad al bianvendido o a UBlSOFT r E.A. 

n. CeancfO el corrtpTadoT o las personas do las qua daba responder seen las 
eulpablasy rasponsaWas de tales daftos y parjuicios, derivadosda un uso neqligente, 
■defect Li esc- o im prudente de: bien. 

ii; For redos Eos da nos y parjuicios causados a Eerceres. 

iv. For tedos los danoS y parjuicios tausadcs per un ampleo distirtto para el que Ha 
side desttinado el bian. 

y. Por ledlos Eos da nos y parjuicios; oausados en case da sat instalsdo el bian 
contraviniando las instrucCiones de uso o de insEsladdn. 

vi. For lOdO lucre cesartte e ganancies que al comprador o Cualquier terCOrC daje de 
obrener. 

7. UBISOFT, S.A. no garantlzs quo el uso del bien satisfsgs plansmente si 
comprador ni queen bien responds sdecuadamente s un uso determ in ado diferente 
al qua esEi destinade. 


DERECHOS DE FROREEOAD INDUSTRIAL E INTELECTUAL: 

El comprador so compremeto a no registrar, ni solicitor su rogistro, nt utilizer, 
exp lots f, aitersr, modificsr o suprimir cualquiera de los Derechos da Propiedad 
Industrial e intelectusl sobre el bien, as! como sobre Is documentation, manuales de 
uso, mslrucciones, mater isles prom ocFon ales, disenos artistioes, etc, 

El comprador notondra derecho slguno a reproduce ni acopssr al bien, asf como Is 
documentation, manuals? deus-O. instrucciones. matarialas pjomocionaJeg. disenoa 
srti'stlcosv etc,, ni s cemercislizsr, distrlbuir o promover is vents de ctlcbsscepissy 
repreducciones ns sutorizsidas. 
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CUSTOMER SERVICE NUMBERS 

Australia 

1300 36S 911 

Cllk :il local r^e 

Osterrekh 

0820 44 45 40 

0,116 furolW nule 

Selgiqije/Bel'giifBelgi en 

011 516 406 

Tari sppsl lgolyi,9(gleS»pien 

teska republika 

222 864 111 

to - fa &GD -1 T:(S D Sony Czscb lanfcvsnodle patneyich teldmnictrMZfb.fTDdalil inlwnraca 

a (rfipadnoudaSi pent* Iwitefclujte prasim www n^tMtvofejTe teielflnhi dislo+3?0 222 3G-1 111 

283- S71 637 

Po- to 1 (i 0-3 -1 8:00 H dp Une Tanloy^r edit ptinefdi l.e! dor nidi sareb 

Danmark 

70 12 70 13 

tuppctl'CdX. pferyslatiofl con hrtan-lredag 11-21, Lof-saclag 11-71 

Suomi 

0600 411 911 

6 79Eurafrnili + pm li-hcdineSnofdisyilTi com maanartbi - perjanta 15-21 

France 

0820 3-1 32 33 

pra tf'un a?pd lots! - cu^art du lufdi *u a^edi 

Deutschland 

01305 766 977 

0,12 igrortii-.nute 

EAAdSa 

00 32 106 782 000 

ESun^pciMri 

Ireland 

0818 365065 

All rail- Charged $1 n.i’ cna ale 

Italia 

199 116 266 

UifUVen 6:09-58:30 e5s6 8 U 

- 13:00 11,88 cfO esiffli di Euro + Ml. d ffliftuto FesliVt i.75 ca nlasr ii di euro 
+ iva Ml n-inuEoTdUoni H)lul*ls«ond(3il pfenotani^rK) ptescelto 

Malta 

23 436300 

Lena ate 

Nederland 

0495 574 817 

lotiftctolibostw 

New Zealand 

09 415 2447 

National tote 

0900 97669 

ealort you all tbs tium bet pfeaie seekl Se pdrwSidn d the peeSwi reiporaitte Id paying Ibe bill 

tell fflsH.1 SO (+ <3J) per n ntiffi 

Norge 

81 55 09 70 

0.55 NOKisj*nawgltag(tereii»f o.» nok pr wmun sjpp«ri®[w piu^isftientcim ujn-ffedjg 15-21. LflivwndaB 12-15 

Portugal 

707 23 23 10 

lef. ifcide Mdsdlmentd spConsom dcr/Ssiv fo Termed 

Espana 

902 102 102 

lamia nadonal 

PpCCHfl 

+7 (095)238 3632 

Sverige 

08 537 822 25 

s.ppcrtSse ptepilatioi com Iftin-lre 15—73, Lar—saridag 12-15 

Suisse/S chwelz/Svizzera 

0848 84 0085 

Tarl appEl iccvaL-T^Btiorealer TanStTantla IMEciorale 

UK 

08705 99 88 77 

EJatiw-ai ole tills <rty be recoded! or irai^ng puipeses 

Pteasd call those CLEta-mer Son.'kc IJLintiers only for PSP™ Hardware Simport. 


if youi local telephone number is not shown, 
pi nose.- wi^il playstottOin.com for conlaHl: details. 
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VOORZORGSMAATRE6ELEN 

Ge:e flicbenaE ipdsoftiwre vmi hei RP 714 iPla>5^iiiQr>3>PortaWey sysi*em CeDrtsik da-is d sc ahn ineeni »nde.' 
iysleam, want da 1 : fcara daardoor baschad gan Lear da gabnflkjaaTSMinng nan hat F'SF^syileem aandachtig doc? 
ofn le wetan hoe- je di Corred getfuikl Plash de iSit roet In da biart ran hittebrOnneri. in died EdnlicM dt op aae-r 
voctilige pUahen Geteuilcgeen gescheu-de M ve-ribiygen cists of dscs ds zip gerepareend met km of jtfala and. warn 
dai tan deledtnn'troomkiffl 

frukeuii :sfJu- tun ctedbtflmissg. 
mt hO t* rnttv^vw. 4 fi f vk 

dsilsc 

deoa ie neMHidewi. At ta i:moI 
k ochsi gefcruikn tanckx tade 
maml a ft. 


GEZONDHEIOSWAARSCHUWING 

Speal alti|d in ean joed neilichTe junnle F'iuiaer re-getrnatig na elk uur spalen 15 minUteiv Slop met c paten bi| 
duiteJigha:il. misselllictaictveiiiMeiciheidol hooldpije Meman die genoehg bjitvwr fHiende of flilfterende llchten 
cf vocr geoirelnsche norman err palrcnen kumeji ronder hetle wetan li|den aan een epilEptisthe aandeening Zi| 
kunnentej tei lelenislf Insert het jpelennanvHJeogjiriei uta epfleptijclie 3*^1 fcrijgm fiaadplaeg eoordai u een 
v^eggame gaal spelen \m toifail -5 sk u li|dt aasi een aple^C** eamjijeitng ol w-arnee? urti H|dert hot (pelen 
vtrjChjmekn vnordtH-n zeals varenderng nan hei cezichkvErrnogfn stuipIralteiF’g.en ol andtre onwUateurge 
beweg i gen. verm inderlng Man het bawuslaijn an/ol verwarring 

ILLEGAAL KOPIEREM 

Her P 5P™«jystetm m *» die bevel i enl etfnis the be* eiiigjngsmeffHrtjmt a df iijn onimtik* tfom onfleaulorisi erde 
vermerigAtiiiging nan de aLtaunrachid ijka beicbenide werten cp da d ;c It vocakcm an O.ege.EL.1 oriseeid gebiuik 
van geregisiwde hamsismeiteii d cmgeaiforiseetde ffiEmenigirijickjiigiiiitaUteprsrethtetijkbKctietmdewMUn 
doai hat orr oa Ian nan rfeze macharasmen d cp enige andereimjEe is bi| dewel veibodan 

Heb je :ulorm&ie (war ilitgaie poduden tri methoSen die Atid*n gePu hi. an ooze i ech ntecti a bweiligingsmsatretiElan ta 
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PAN EUROPEAN GAMES INFORMATION (PEGI) 
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PEG! hedaat Lit die cndardalan en ita i ooders an andare mensen da spellen kcfien voor kirukran in deaf een 
ga.dtrtfiesrde kjjufta If makjen <Se geSdhftl iiVOOr de leeHiid rth dagane dif hal spfl gaal spekn HeU earsla gadfelta 
is een lettiiidfdssiifiesrtie 




Hat tweeda tjedetlta nan de dassifnatie tan bestaan ml etn of riaar p dogfa "Sim an ibe hal lype inh&jd van het spal 
anngewen AlJiarikelijk'nsnher spel iin er m aarKjInshiulif inhoudipid^ammen mogehik irteiwilfJi^iddeje 
into ud korot tot uddruklcng in ba leeftijdrclaisi^KJt e aan ha! upal Ca pjrtogrammEn zijrt 
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miiuferjargenlijilenj hal online spalanc- 
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SYSTE EM SOFTWARE-UPDATES 

Ce:e F 3 P T *t]aiftt bewar updaiegege^ni voc* tfe syrteemsoftware van hn P5P T ^sy5te*m fen utidaro s nodig als er 

b, het opstarten van he? -rpel sen'Lpdarievermelf'word weergMpvenap het sc«ierm 


Een, sysleemsoft'iEi'are-uprtate uilvoeren 

Ds update *onJ weergegevenniei he) pido^sm 
da- e hier :®t in hel Begrinenu 




l>ou & [(MEruciie s op he-i nthtrm te volgtri kyti je de syTie^msodUpda^ van h*t PSP T “-tjisi:eem Lodaien Goniroleet 
vast je de update uivoen htl verne numntr van de updale. 

- « n u pdittif m«j J& ek- ACAda ptef diet v*rw(|d*rfen. 

- fjjtkns «n update mog je- itel iysiwmfiiei libctotefea encfc PSP^Garra ofct wrYtfjderen. 

■ Amsuleef tie uprlate n tet wx>r 8d( uoltoofcl ft. w nt clat Mn scharte ami let PSP™ -3 ystHemmwzafcn. 

C ontrolaren of de update is gelufct 

Setedeet 'ImteUingen*" In hei Beginrasnu an selected veiwlgens d? opt la ■fysiserMnsHlIinjen" Salaoaar 
' , Sy:leenem1ciima1ie L ' e-n als hei vsrs-enunmer wan de 'Sytf&msoillwfl??' op het scherm afereenkemt rriEi hei 
versKrMnmer'Kiride updilt betekmr d»i dal dt updait svfcesvo! mi. 

Lie si tVtmahe om»i tysl ee-ms aM*are-j pdatej voor hat PSF^-systeam vind ie op de vor'pend? webne 
nH.plaplaltoti.OMii 

NIVEAU VAN OUDERUJK TOEZICHT 

Deie P5F M Gime sullwer? heeft een vrcugeptcgian- meerd niveau van cuderli|k (aencht gebasee'd gebas-eerd op 
de inhoud Je Mu* ten niveau van ouderli^ tottfcht msteien op het PSP^-iysteena om it vocrkomcn dat een 
FGf’^Game met e?n fliveauvan uudetlik loaacht dal hoger it dan het nrveait dat r? mgeslald op het PS •’’“-jyii Ben¬ 
ia mvcirfeniitjespeeld 

Dit spel i* gskHificeerdvoigeni hei ?EGI das*ifirai ie-^ steam De PEGi dastiftaietatensen omithrijvingw van de 
Inhoud rijn algebaeld op deverpakJdng van het ipel (behaVe jnda landenwaar de Meet eenaader claj;i'K=l esyileerr 
votuschfiift) Hei verba nd tutsan hei F'EGl daHificalltsysfcem ten da niveau* van ouderlijlOpearM is aK vcigd 
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In 'iiit?Qhdtrli|l£ getakfli * tatnlvsti var het cuderliVloeaichr tan dr product hogardan de gebfriMl t l?tf tpk:bs$f salt* 
Kl i* h@ g,evp|g wan ds wjtjdiiiien tusen de iMflijtlsdKiilwalttsitiemai m de biden dn pitiJrrd: vy<vdi veiT^ht. 
hfogdijk>moe1 u hal niveau Man het o-jdeiijklHciohl van het PSP Tl ^-^a1aem reetlen oradrt predict Ee ki.nnengphfuikeri 

























DRAADLOZE (WLAN-) FUNCTIES 

Sotlwarethels- tfe i*adlnie PWLAf?-) (undiwaliteit Kidereleunen. geven te ds mGgelijMieid le communkeren me? 
andefe PJf u -syjtemen. gegwens i? daviiihjaden «i het ep te ftevne-ni legeft adders sj>e?ers via ee«i vefbifiding met 
pen dLaadlwsfletiveri (WLAN}. 


M 

fcittsifonptfifc 


AD HOC-MODUS 

De Ad Hoc madus is een ri?aadfc)2e (WLAN-) funds waarmee twee ui meer ridrviduete PSP" M - 
iydwnen mhtflf«ks m« efJ;aar li^nncn <ommvfii«fen. 



SPELDELEM 

SfininiigesollwBietriels bwatten mogelijfLbederi v(wr Sjre-l delen. waarmee de gebiu&cr tpecHi^f? 
spelcmderdelen kan uitvvrsselen met andere- gstarukere die §ewi PSP v Game m frun PSP '• , - 
SjSl«fn kfrben. 


0 

■>)© 

Arinvknvitth 


IMF R AST R UCT UUR MOD US 

De lulTasbiticluLPmodus is een tfraad’oae (MAN-) funds waamiee he? PSP^-sysleem lean 
WDrden verlMndefi met een tieto'erk vta sen draadfoos{WLAN-) toegangspunt (een apparaal dat 
Vjprdt gtfctgil;? om Vlriwdlng te makw mtf (f n dra*dfcCW^ nc^k). Offl 1* kfi^en l$t 
de mugeli^eden van de InrfrasEruduurmodui zijn vwsthillmde arvdete zaken veteist, emIs een 
W^nrtalMMWitfflwt, «n n«ivifrt,ap.pai'ia< (b!JV- «n dtaadbrc AKLwutw). w drsadSgw 
(WIAN-) tMgsngnjgnt wi pc. madpkkg vwr mwr hf&iffltdie w insiaUstiegtgevw 
de gebrutiaam'iping van het PSP '■'-systeem. 
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InsteFlen van het PSP™ (PlayStation®PQrtable)-systeem 

fiechlerkant 


AQXD-taefcsBn 



POWtR/HOLD-tWt* 


Vocrhant 


Disc-deksol OC OUT-aanfik liigc-n 


r-±C---rx— - T 



T — 

1 ■" 1‘ | > 

1—ti-1 1 " 


O t U 



a; i 

U -d!rt=Jb - 

Infrifcod- ■— 

use-ii 

luiu-Ti-iff 

- 0 P“£N vsrgrendelina 


aansKlniting 


Stel je PSP '-sysleem in volgensde inslmclies in de handlesding. Schakel hel 
PSP '-systeem in. Het PO\AiER'lampje wordl nu groen. Het Startmenu word! 
weergegeven. Drukopde OPEN-verg rend eJing can he! disodeksel te opener. 
Plants de SOULCALlBUR: Broken Destiny "aJisc me! in el label naar de 
achterzijde van hel « sysleem en slnil veivolgens hel disc-deksel. Selecleer 
het spelpiclogram in bet Slartmerm en setecleei dan he ® pi clog ram, Er 
word! een afbeelding van de soflware weergegeven. Selectee* de afbeelding 
er dmk op de ©'Joels om le begimien mel laden. Volg de inslajclies op hel 
sc her m en lees deze handferding voor informal ie over hoe je deze software 
meet gebruiken. 

LET OP: Verwijdeir de de PSP“Game niel tijdens hot spelen. 

Memory Stick Duo" 

Waarschuwingf Houd de Memosy Stick Duo “ hasten het bereik van Maine 
kinderen omv/ifle van hetgevaar van inslikken. 

Om spellnslellingen en je voorlgang op le sliaan meet je een Memory Slick 
Duo" of Memory Stick PRO Duo' in de Memory Slick Duo“-aansluiling van 
je PSP "-sysleem steken Je kunt opgeslagen speigegevens van dezetfde 
Memory Stick Duo" of elke andere Memory Slick Duo “ die opgeslagen 
spelbesta nden voor dil spel bevat, laden. Let op: Om het spel op te si a an heb 
je een Memory Slick Duo " of Memory Slick PRO Duo'“ metlen minslc 443 KB 
vrije ruimte nodig! 

Froflelen opslaan en instellingen 

Je profiel en instell ingen worden automalisch opgesiagen als jeaanpassingen 
hebl gem-aakl aan instellingen en opties als je teruggaat naar het hoofdmenu. 

Automattsche opslagfunctie 

TerVfljl je vordert in de game, krijg je meld in gen dal je profiel en instellingen 
opgesiagen worden. Venwijder de Memory Stick Duo " of Memory Stick PRO 
Duo'“ niet als deze boodschap op hel sctiemn siaat m schakel hel apparaet 
niel uit. 
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AAN DE SLAG 






























Opgesiagem spelgegevens laden 

Jo oggeslagen spelgegeven a worden autoinatisch geladan ais ja 
SOULCALIBUR: Broken Destiny ' opstart. 




BEGINNEN 




^ ^ ^ 7 

PS P “ (PlaySUt ion ©Porta bl e) s y ste e mcon fig u rati e 


L-toets 


LCD-scherm 


R-toets 



□raadloze (WLAN-) functi&S 

Soflwarelitels diediaadloze (WLAN’.) JunctionafiteN onde-rsteunen, geven j;e 
de mogelijkheid le commimiDeien met andere PSP “-systemen. gegevens te 
down leaden en het up le nemen legen andere spelers via een verbinding me! 
een draadloos netwerk (WLAN). Je kunE je nelwerkinstellingeri aanpassen 
zodal je loegang hel>t tol een draadloos nelwerk {WLAN), 

Erzijn twee WLAN-modi; Ad Hoc-modus en Infraslructuurmodus. Lei op: 
SOULCALIBUR: Broken Destiriy ’ ondersteunl de Ad Hoc-mod us. 

Ad Hoc-modus: De Ad Hoc-modus is een draadloze (WLAN-) funciie 
wearmee twee of meer individueie PSP -systemen reebtstreeks met elkaar 
kurnien comnminiceren, 

□eze tilel kan in de volgende lalen gespoeld warden: Engels, Frans, Duits n 
Italiaans, Spaansen Russisch. Wb radon aan degewensle taal in to stellen in 
de sysleeminslell ingen voordal je me I spelen begin!. 




BEGINNEN 
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Y>r 

1 BEDIENING * 

• \\ 

|T ™ *.1 1 \ i Jk 1 X IS 

^ - 

L - 






PSP' M (PlayStation®Portable)-systeem 


- NJ 

v * 


Richtingstoetsen 


[A] 


B 


-Lopen / Rennen 
Many's bedrene-n 


PS-tosts 

(HOME-toets) 
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BEQIENING 


























©toets 


[AJ + [B3 + IK] 


-[St Verticals 
aanval 


-fK1 Trap aanval 
-Annulereii / 
Vorige menu 


[GJ Dekking 
-Keuze 
bevestigen 


®-toets 


SELECT-toets 


-[A] Homontale 
aanval 


START-toets 


-Handle (ding 
openen 



BEDIENING 







































Druk op de START-toets 
in het titelscherm om 
naar het hoofdmenu te 
gaan. Kies NEW GAME 
{nieuw spel) om te 
beginnen met een 
nieuw avontuur of 
LOAD GAME (spel laden) om een opgeslagen spel te laden. 




Maak een nieuw 
spelbestand aan en 
start een nieuw spel. 
Voer je naam in en 
kies de iocatie waar de 


spelgegevens moeten 
worden opgeslagen. 




LOAD GAME 



Seleeteer de opgeslagen spelgegevens wsarmee je verder 
wilt spelen. 
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HOOFDMENU 







































QUICK MATCH 


Een snelile spelmodus voor een 
speler waarin je het opneemt regen 
de CPU (computer). Dit is een goede 
manier om je vechtvaardigheden op 
te poetsen en titels te vergaren voor 
do Versus-pnodus. 


THE GAUNTLET 

In deze Vuurproef moet je missies 
en opdrachlen voltooien terwijl je 
ortdertussen de basishesiuring en 
vechtstijlen worden bijgebracht. 

TRIALS 


In deze oefenwedstrijden rnoet je 
proberen do hoogste score te ha Ion 
door verschilllende combo's uit 
tevoeren of jezelf te beschermen 
tegen aarwallen, Je Ikunf kiezen 
uit drie verschillende routes om te 

verkennem. 

VERSUS 


Door middel van de Ad Hoc- 
modus kun je tegen andere 
SOULCAUBUR: Broken Destiny 
spelers spelen. 

CREATION 

glJFA 

Pas personages aan of mask je 
eigen personage. 

TRAINING 

In deze spelmodus kun je oefenen 
tegen een computerie gen standee. Je 
knot je teyenstander aanpassen om 
specifieke beweg ingen en technieken 
te oefonen, 

RECORDS 


Hier kun je je scores bekijken en 
vrtjyespeelde eerbewijzen bekijken. 

OPTIONS 


Pas naar eigen wens cle 
spelinstellrngen aan. 






















Hieronder vind je een overzicht van 
de informatie op het speelscherrrren*^^ 
de basisregels tijdens gevechTen'iDe, 
regels en het speelscherm kunnen , L 
veranctereft, alhankelijk van de 
spelmodus die je speelt. 


SPEELSCHERM 


(73 GAME SCREEN ^ 



A Is dele meter rood knippert, dan zit het 
personage legen een "Soul Crush" aan. 

Geelt de reste rondo tijd 


GEVECHTTIJD 


van het goveoht wear 
lotdar je een "Time Qut J 
krijgr. 


HARNASSIGNAAL 


NAAM 

PERSONAGE 


De naam van het 
personage. 


BATTLE COUNT 
(aantal gevechten) 


Dit geeft het aanta I 
“Battle Counts" 
weer dat ledere 
speler heefi 
gescoord lijdens de 
huidigc wodstrijd, 


SOUL GAUGE 


jont do staaf van het 
harm as van hot personage. 
Als dit rood knippert, 
is het harnas bijna 
onbruikbaar, Als hetsignaal 
zwart is, dan is het harnas 
kapot. 


G EZONiDHEI DSBAL K 


Hier zie je hoe het met je 
gezondheid gesleld is. 


Deze holvormige meter vind je naast de gezondheidsbalk 
van het personage bovenaan het scherm. Aan het begin 
van een gevecbt is deze blauw. Naarmate je meer aanvallen 
afweerl of je tegenstander jouw aanvallen weerstaat, zal de 
meter langzaam rood worden en uiteindelijk gaan knipperen. 
Als je je tegenstander met regelmaat aarwalt, dan zsi de 
meter weer langzaam blauw worden. 





Normaal 


■; 'Jx 



Aan hat win nan 

V- 




DAMPIEF^M ^DAMflEF 
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SPEELSCHERM 
































SOUL CRUSH 



Als je lang verzwakt bent, dan gaat je Soul Gauge rood 
knipperen. Teveel aanvallen van de tegenstander afweren 
leidttot een "Soul Crush", waarmee je een groot gat creeert 
in je verdediging.. 


W1NC0NDITIES 


X.i 


Vofdoe aan de volgende condities cm een Battle Count 
te behalen, Bij hot vereiste aantal Battle Counts word je 
uitgeroepen tot wtnnaar. Het aantal Battle Counts dat je 
hiervoor nodig hebt is afhankelijk van de modus die je speelt. 


Knockout 

(K.O.) 

Behaald afs de gezondheidsbalk van de 
tegenstander tot nul wordt gereduceerd. 

Ring Out 

Behaald als een tegenstander het 
speelveld uitgeduwd wordt. 


Behaald afs je gezondheidsbalk voller 

Time Up 

is dan die van de tegenstander op het 
moment dat de tijd is verstreken, 

OVER GELIJKSPEL 


Als jij en je tegenstander op hetzelfde moment een even 
voile gezondheidsbalk hebben op het moment dat de tijd 
is verstreken, of als beide gezondheidsbalken op hetzelfde 
moment het nulpunt bereiken, dan tett dit als gelijkspel en 
verdienen beide partijen een Battle Count. 



PAUZEMENU 





Door op de START-toets te drukken tijdens een 
gevecht wordt het spel tijdelijk gepauzeerd en het 
Pauzemenu getoond. Afhankelijk van de modus die je 
speelt, kunnen aanvullende menu's worden getoond. 
Om terug te Keren near het gevecht druk je op de 
<5>-toets. 


MOVE LIST 
(ovemcht moves) 

In deze lijsl kun je a lie mogelijjke bewegingen 
van het gekozen perse mage zien. 

OPTIONS 

(opties) 

Verander de instellingeri 
met betrekking tot muziek, 
geluidseffecten en volume. Je 
kunt ook de configuratie van de 
controller aanpassen. 

MODE SELECT 
(modus klezen) 

Kies doze optie om le terug te Keren naar 
het "Mode Select Screen". 





SPEELSCHERM 
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GEAVANCEERDE ACHES' 


Door de richtingstoetsen en 
actietoetsen te combineren kun je 
diverse acties uitvoeren. Leer goed 
hoe je de^e acties in verschillende 
omstandigheden kunt gebruiken. 



(73 BEWEGEN (8-WAY RUN) <3L1 gJgXTTO ^3 


Als je een 

richring stoets indrukt 
en ingedrukt houdt, 
dan kun je in die 
richting rennen door 
een "e-Way Run" uit te 
voeren. Je kunt tijdens 
her rennen aanvalien van de tegenstander ontwijken door 
vooruit, achteruit of zijwaarts te bewegen. 


(7) STAPPEN 






■■ _ 


765Pi»^*r 


Als je snei een 
richtingstoets indrukt 
en wear loslaat, dan 
let je een step in de 
desbetreffende richting. 

Hierbij beweeg je 10 
min mogelijk om de 
aa rival van de tegenstander te ontwijken 


-vosKMrsu'v 

Ahc 4 






(73 SPRINGEN 


G+Vt// 



Druk op de toets ^ 
terwrji je |G) ingedrukt 
houdt om te springen. 
Doorte springen kun 
je tage aanvalleri van 
een tegenstander 
ontwijken. 
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GEAVANCEERDE ACTIES 







































1 

CD 


BASISAANVALLEN 



Er zijn drie basisaanvallen. 



HGRJZONTALE AANVAL 


f 


A 



Hiermee val je snel 
over een groat 
gebied aan, Een 
"Horizontal Slash" 
komt goed van pas ats 
|e tegenstanders wilt 
raken in zowel de 
voor- als achtergrond* 




VERTICALE AANVAL 



"Vertical Slash" is een 
krachtige, verticals 
aanvaL Hiermee raak 
je geen tegenstanders 
die zich tn de voor- of 
achtergrond bevinden. 



LET OP: Afhankelijk van de beweging kun je een diagonals 
aanval maken waarmee je tegenstanders kum raken die van 
de voorgrond naar de achtergrond lopen. 

^trappen _ ' k _ _ pt 

Aartvallen door te 
trappen. Deze actie is 
niet erg krachtig, maar 
wel snel waardoor 
deze goed van pas 
komt als je een 
vijandige a an val wilt 
onderbreken* 



GEAVANCEERDE ACTIES 















































GUARD (DEKKING) 


Er bestaan twee soorten dekking. 



STANDING GUARD 


r 



Door JG3 in te drukken 
en deze ingedrukt te 
houden, voer je een 
"Standing Guard 11 
{staande dekking) uit. 
Hiermee kun je hoge 
en midden aanvallen 
afweren. 




CROUCHING GUARD 


' G 



Door |G] in te drukken, 
deze ingedrukt te 
houden en vervolgems 
op de toets 4 te 
drukken, voerje een 
"Crouching Guard" 
(hurkende dekking) nit, 
Hiermee kun je lage 



aanvallen afweren en hoge aarivaiien ontwijken, maar het 
besciiermt je niet tegen midden aanvaflen. 




LET OP; 



Je kunt je niet verdedigen tegen vuuraanvailen. Door je 
te verdedigen tegen bliksemaanvallen ontketem je een 
Guard Break. 




GEAVANCEERDE ACHES 





























(7D GUARD IMPACT ^ 


Door het commando 
net voordat een aanval 
van de tegenstander je 
treft uit te voeren, kun 
|e de aanval ontwijken 
of vermijden. De juiste 
dekkingsimpact is 
afhankeEijk van het 
type aanval. "Unguardable" of "Throw'-acties kunnen met 
worden ontweken. 



Terugdrijvende aanval Afweretide aanval 


■► + G 

tervg^rijven $n middenaarwal 

«- + G 

\ + G 

Middtn ‘tiLUjdiiiven 3n lauij aanvalfefl 

/ + G 


Hdog atoerei en m idd anaiinval 
Midden «fw«r«n &n aanvsl 



JUST IJV1PACT 


Door net op tijd een 
vijandige aanval af te 
weren creeer je eon 
"Just Impact". Als je 
de Just Impact correct 
uitvoert dan wordt de 
volgende aanval gezien 
als een Counter Hit 



LET OP: Just Impacts kunnen "Unguardable" en "Throw"’ 
be weg ingen weerstaan. 



SOORT AANVAL {HIGH/MID/LOW} 



Er zijn drie soorten aanvallen: "high" (hoogL "mid" 
(midden) of JJ low" (laag). Op we Ike hoogte je de 
tegenstander raakt, is afhankelijk van de aanval die 
je uitvoert. Do juiste manier om te verdedigen tegen 
aanvallen varieert. Door acties te combineren kunje 
de verdedEging van de tegenstander ornzeilen en meer 
schade aanrichtem 



■ 
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\Lf ’■ 

£J3 THROWS 




Door op 1A] en |G] of IB] en 
[G1 te drufcken kun je een 
"Throw" oftewef sen worp 
uitvoeren. Als hot er naar uit 
zlet dat do tegenstander een 
worp wU uitvoeren, dan kun je 


- 

— W“ 

- J 


i;T , y 

m 

A' 

tu' - . 

! 

r—. _ _ 

__ »' . - 

ft 

1 

f 


i 

1 

* 

3 : 

tf-/ *- ‘‘ 


deze ontwijken door op het juiste moment op [A| of |B] te 
drukken, Druk op |A] om [A] en [G1 worpen te ontwijken en 
op IB] orn [B] en |G] worpen te ontwijken. 


LET OP: Worpen kunnen niet worden gebIokkeerd met een 
hogs dekking, 

oci 


<?n 


Metsommige bewegingen kun 
je gele elektrische krachten 
boven je tegenstander 
ontketenen, waardoor deze 
trjdeiijk verdoofd is en zieh 
niet kan bewegen, Druk als je 
verdoofd bent op een 
willekeurige riehtingstoets om sneller te herstellen. 



VERDOVEN 


>' COUNTER HIT 


Als je een tegenstander aanvalt die probeert ean te vallen of weg 
te rennen, clan wordt de aanvai een "Counter Hit" (tegenaanval). 
Counter Hits zijn sehadelijker dan normal© aanvallen en kunnen 
je tegenstander ook verdoven. 


yp> Recovers 


Als je door de tegenstander teg en 
de grand wordt gesmeten, dan 
kun je "Recovers"'' (heratelEers) 
gebruiken om wat afstand tussen 
jou en de tegenstander te ereeren 
vuordat je weer opstaat. 

Diverse manieren om op te staan 

Overeind komen Druk op G als je ligt 

Voorwaarts overeind komen Druk op ^ als je ligt 
Achterwaarts overeind komen Druk op ^ als je ligt 
Zijwaarts wegrollen Druk op ♦ / als je ligt 

Overeind komen en aanvatlen Druk op A/G/K als je ligt 
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CD 






Gebruik "Ukemi" net 
voordat je de grand 
raakt om snel te 
herstelleru 


Voorwaartse Ukemi Druk op vlak voordat je de grond raakt 
Achterwaarise Ukemi Druk op G / **G vlak voordat je cfe grond raakt 
Zijwaarl.se Ukemi Druk op fG/#G vlak voordat je de grond raakt 


IN DE LUCHT 


C2L 


AJs je in de lucht 
wordt geworpen 
door je tegenstander, 
gebruik dan de 
rrchtingstoetsen om 
afstand tussen jou 
en de tegenstander 
te creeren om zo zijn 
aanvallen te ontwijkem 



?) CRITICAL FINISH 


A + B + K 



Als een tegenstander onder invJoed is van een JJ Sout Crush", 
druk dan op [A] + |E] + [KJ om met "Critical Finish" (dodelijke 
klap) de tegenstander in een klapte verslaan, ongeacht de 
grootte van zijn gezondheidsbalk. 



?) ACTIVE PURGE 


If J- A + B + 


Door driemaal op de toets 4 en vervolgens op [A1 + [51 ■* fK1 
te drukken, fcun je je "Soul Gauge" aanvullen ten. koste van je 
harnas. Dit heeft hetzelfde effect a Is een Guard Impact. 
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“1 HARNAS 


Harnas bestaat uiit drie gedeeltes: boven r midden en under, 
Als een harnas vernietigd is, verandert de kleur in zwart. 



CREEEREN 


Je kunt bestaande personages aanpassen 
en nieiiwe personages maken. Ktes een 
leeg opslagpunt om een nieuw personage 
te maken. Als je een opslagpunt kiest dot 
al in gebruik is r dan kun je cfit personage 
aanpassen, kopieren of verwijderen. 




kjf 


SELECT CREATION TYPE IKES SGQRT CREATE) 


Pas bestaande personages aan 
of maak zelf een gloednieuw 
personage. 


EDIT SCREEN (BEWERKlMGSSCHERIVf) 


EDIT SCREEN BEDfENING 




toets 

Wissel van ta b 

toets 

t/t 

Selecteer voorwerp 

analog© joystick 

Camera bewegen 


Terug naar Data Select Screen 


Selectie bevestigen 

© 

Venster sluiten 

# 

Terug near origineel / acts© herhalen 

START 

Terug naar System 

L Inzoomen 

L 

Uitzoomen 

L -r R (ingedfukt 
houden), analoge 
joystick 

Model ronddraaien 

L, R, en analogs 

Perspectief omboog / omlaag 

joystick f / 4 

bewegen 




16 


CREEEREN 






































Personage bekijken 


Druk op rie ®-toets in 
het Edit Screen om het 
venster te sluiten en je 
personage te bekijken. 
Kies een Edit tab om je 
personage verder aan 
te passen. 




Rust je personage uit met diverse onderdelen die je hebt 
vrijgespeeld. 



UITRUSTING AAN PASSE N 



Gij onderdelen met een pijl met vier richtingen, kunnen 
grootte, positie en hoek warden aangepast. 





UR UITRUSTING 


Verander de kleur van de onderdelen. 




JIL.LH..J ! . 


CREEEREM 


. am 

« ■ ' #1 

1 














































C REEF. REN 


(VERVOLG) 


JISI FORM ATI E PERSONAGE 


Verander het kapset, 
de kleur, de stem en 
andere kenmerken van 
een personage. 


STIJL / WARE NS 


Verander de vechtstijl 
en de wapens van een 
personage. 




" Q SYSTEEM 

Verander de houding 
en de naam van het 
personage. 



FOTO (VIAKEN <?$ 


Als je klaar bent met Je 
aan pass ingen, kies je 
FINISH EDITING in de 
System-tab. 




CREEEREN 
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TRAINING 


Doe mee aan een oefenwedstrijet nadat je 
de kenmerken van de tegenstander hebt 
ingesteld. Druk op de ®-toets terwij! je 
de SELECT-toets ingedrukt houdt om 
terug te fceren naar de "Practice Start"- 
status. Druk op de START toets om het 
Training Menu te openen wear je de CPU 
(computer} in kunt stellen. 



SYSTEEM TAB 



MOVE LIST 

In de lijst kun je alle mogelijke beweg ingen 
van het gebruikte personage zien. 

OPTIONS 

Verander de muziek, gelutdseffecten en 
het stemivolume. Je kunt ook hier ook 
alletoetsen aanpassen, 

CHARACTER 

SELECT 

Hier kun je een personage kiezen. 

RESET 

POSITION 

Zet een personage terug in zijn 
start positie. 

MODE SELECT 

Keer terug naar het "Mode Select Screen", 
















Verander de bewegingen van de CPU. 


Control Type 


CPU SETTINGS 

Record 

Command 


Hiermee fcun je de 
bewegingen v&n d@ CPU 
in&tellen op CPU, FREE 
STYLE, of KEY RECORD. 

Kies de locstie wear je 
bewegingen will opnemen 
voor "Key Records". 


CPU 


Verander hel niveau van 


LEVEL: de CPU. 


CPU ARMOUR Stel het harnas van de CPU in en of dit 
SETTINGS fcan worden vernietigd of niet. 


UKEMli i Stel in of de CPU gebruik kan maken 

AERIAL van "Ukemi" en "ln~air control" on de 

CONTROL richtingen. 

COUNTER Stel in of je de CPU gebruik kan maken 

SETTING van "Counter Hits" als deze aanvalL 


SOUL GAUGE Verandert de instellingen van de "Soul 
SETTING Gauge" voor jou en de CPU. 


DAMAGE Stel in of je de gezondheidsbalk, schade 

INFORMATION en het "Hit"-pictogram wilt zien. 


STARTING 

POSITION 


Verander de startpositie op bet moment 
dat er sprake is van "Standing Position 
Reset". 



TRAINING 















FREE STYLE-TAB 



1st ACTION 


Stel de eerste beweqirtq van de CPU in. 

(CPU) 

2nd ACTION Stel de eerstvolgende beweging in van de 
(CPU) CPU na "1st Action", 
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HONOURS 


er- 


Bekijk vrijgespeelde titels 
an wat je most doen voor 
de titels die je nog niet 
hebt vrijgespeeld. 



BATTLE RECORDS 


Bekijk de scores voor 
alls speelmodi. 
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RECORDS 





















RECORDS 


"TS’I 

Or J 


FRIENDS LIST 


£3 


mi 


f. >KO . 


Bekijk de spelprofielen van 
|e vrienden. Mensert waar 
je tegen hebt gespeeld in 
"Versus" worden automatised 
toegevoegd aan deze iijst, 

Druk op de ©-toets om 
een geselecteerde speler le 
verwijderen uit de "Friends List" en druk op de 
(■Meets om de lijst opnieuw te sorteren. 


Thi-» I, ■ .l-.i In |U* t .1. i. fjl. 

: *1 VEJ-hA lo jflfl iwr 

/ \ 




U J 


STYLE 


C <1 


Bekijk bee vaak elke stijl 
yebruikt is. 



(;•> BATTLE RECORD 



Bekijk hoe elk personage 
het in Versus gedaanheeft. 
























Verander het volume van de muztek en geluidseffecten, 
wissel tussen Japanse en Engel se sternrnen en zet de 
ondertiteling aan of uit. 


(73 NAME ENTRY OH 


Pas de naam van je profiel aan. 


(73 DATA OPTIONS 


Opslaan, laden en wissen van gegevens. 



v. j _? 


STALL 




Installeer SOULCAUBUR: Broken Destiny " op je Memory 
Stick Duo ' om de laadtijden te verkorten. 


C7> CREDITS <3, 


Bekijk de credits van SOULCALIBUR: Broken Destiny . 
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OPTIES 






























Less sltijd goed de handieiding van je gams, In deze handle; dung sSsat belangrijka 
inform Slie Over hat product, hoeje het product Opitart en de bediening erv&n. 

Het kart voorkomen dat |e pr obi a men hebt mai degame, Dllbetflkem niet direct flat 
da g anna defect is 

1. Lot op: 

* Ga zargvuldig om met de- disc, daze beschedigt snei finals krassen an vlekfceni. 
Schada vercorzaabt doe* de gebruiker na aankoop van dg game is voor ja eigen 
risico, 

■ Beweag despflJcomputer npoit als de?a aan eta at. Dit kan permanents schade 

opleveren aan da disc, 

5 Hiornndfr wind je sen koit overdchr van do merest vnorkcmiendu vragan an da 
mogelijke oplcssingen vo-er spelcomptiters diegabruik mafcen van con CD of DVD 
disc. 

D& disc wordt nie-t hark end door de CD/DVD spelar 

■ Crontrolear of ar geen krassen of vlekken op de disc aanwazig zijn. 

* Ligt de disc in de CD/DVD a peter mat de badrukking near be wen? 

IJtr disc is be&Chedigd lijdens bat afSpufen 

- Verp lasts of beweeg nod it da spalcomputar forwijl deze san steal. hierdoor kan da 
disc perm an am beschadigd werden. Deza Sc ha da vail rtial under da gar an" re van 
Ubisoft. 

Net s |>hI slaat da voortgang met op 

* Heb je aan memory card ef veldoende opsiagcapecitest beschikbaar opde 
spelcomputer? Z&nder deze kanje voortgang niet opgaslegen women. 

* Controieer of de memorv card of bet interne geheugeni van de spelcomputer niet 
vol is. 

Wanner; is aan gams defect? 

* So ftwa remat ige fouten dit Isbekend bij de winkel waar jede game gekoebt hebt of 
bij onze technische ondersteLining (zia verder bij punt 3>, 

- Productiefouten: de disc is bijvoorbeold op verschillende spelcomputers met 
leesbaar ms-ar heeft gean ztchrbare beschadiginqen 

■ Manco: on! bra tends inhoudven het product |bsj.v. harcdl aiding en evenfuele andere 
Fysieke toevoagingBiT bij de garnel. 

I n die n je van marling bant dat de game da Fact is. neem dan altijd eaisf contact 
op met de winkel wear je degaoiB ge&ocht hebt. Het verkooppunl is varplicht je 
aankoop dm le ruilart voar een meuwe game binnen de door de winkel gesielde 
garentietarmijn. Dsarna kunje cant act opnemen met da technische ondersteuning 
van Ubisoft. 


3. Contact 

Ubisoft lieeft aen a antel msnieren om je te voorzren van infer matie over hulp an 
technische ondersteunlng. Edn van deze mania ran is via ooze Engelstalige website- 

sup port, ubi.com 

Op deza website Is ean grate database beschikbaar van vragen en antwoorden. 

Je kunlook telafonisch contact cpnemen met de Nededandse of Belgische 
technische ondersteuning, Als ja contact mat ons opne&mt, wees dan zespecifiek. 
mogelijk over het prcbleem. 

Telefoonnummer Nederland: osra tibisofr I0909-S:24763®F (SOecpm.) 

Totofoonnummer Belgie: asoo.^S wo 150 ocpm.l 

Openingstijden: maandag tot en me! vrijdag van 12:0pfot 20:00 uur. 



TECHNISCHE ONDERSTEUNING 









Y 


r 


Ubisoft garandeert de aQrspronkalsfke koper van het multi media product dat 
de comsrct disc I CD) inbegrepeil bij dit mu Hi media product geen fouten beval 
ge d uren de e-e n pa r i ode van norm aa I ge bru i k van ho n da rdtacbti g \ 1 SO i dag a n va na f 
da aankoopdatum, of gadurande ean langere garantiepeiiode in hat geval van 
daarvoOr van toapassing zipnde wetgeving. 

U Faint her mul timed iepre duct cun mil an op da piek van aankoop. 

Da Gebruiker orient nadrukkalijk dat hi| of zij hat mu Iti media product vdor aigen riarco 
gabruikt. 

Het multi media product wordt "as is" geleverd, zonder en?ge garantie be Halve 
bovengenoemde, De Ge banker is verantwoordehik voor a He re para tie- of 
vervangingskosten van het multi modi a product. 

In jovo rr* de wet hot Toesta at. wlj st U hi soft alio gar anties a f d ie go re lateer d ji j n a an 
de marktwaarde van het multi media product, de tevre den he Id van deGebrurker of de 
geschlktheld van het product veer een specific kdoef. 

Da Gebfuiker draagt atle jisico-’s met betrekking tot winstderving, schado- In woiJce 
verm dan ook, dataverlies. fouten on g&derfde jakglijke kansfin of andrjre informatie 
voortvloeiende uit het berit of het gebmik van het multimediaproduct. 

Bepaalde wetgeving staat de voornoemde garantieb&perking niettoe. Hot is daafom 
mogelijk dat dereclausule met vanto&passing is op de Gebtuiker, 


EIGEMJ0IV15RECHT 

De gebruiJter erkant dat a lie rechten die van toepessing lijn op dit mul timed iaprodutt 
er lijrs com pone nten r de handieiding en ve r patting, en tevens de rechten met 
betrakking tot het handelsmerk, royalty's en copyrights, eigendom zijn van Ubisoft 
en Ubisofts licentiehouders, en dat deze beSchermd warden doer f ranse en/dl 
Europese eiVof Nedertendse regel- en/oi wetgevstg. verdragen en internalienate 
overmenkomsten die betrekking hebben op Intel leetu&el eigendom. Net is verboder* 
om documanlafie te kopieren, reproducer, vertalen of over te dragen, in zljigebeel 
of in delen en in welke verm den ook, zonder veeralgaande schf iftelijke toeste-mming 
van Ubisoit. 
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CUSTOMER SERVICE NUMBERS 

Australia 

1300 36S 911 

Cllk :il local r^e 

Osterrekh 

0820 44 45 40 

0,116 furolW nule 

Selgiqije/Bel'giifBelgi en 

011 516 406 

Tari sppsl lgolyi,9(gleS»pien 

teska republika 

222 864 111 

to - fa &GD -1 T:(S D Sony Czscb lanfcvsnodle patneyich teldmnictrMZfb.fTDdalil inlwnraca 

a (rfipadnoudaSi pent* Iwitefclujte prasim www n^tMtvofejTe teielflnhi dislo+3?0 222 3G-1 111 

283- S71 637 

Po- to 1 (i 0-3 -1 8:00 H dp Une Tanloy^r edit ptinefdi l.e! dor nidi sareb 

Danmark 

70 12 70 13 

tuppctl'CdX. pferyslatiofl con hrtan-lredag 11-21, Lof-saclag 11-71 

Suomi 

0600 411 911 

6 79Eurafrnili + pm li-hcdineSnofdisyilTi com maanartbi - perjanta 15-21 

France 

0820 3-1 32 33 

pra tf'un a?pd lots! - cu^art du lufdi *u a^edi 

Deutschland 

01305 766 977 

0,12 igrortii-.nute 

EAAdSa 

00 32 106 782 000 

ESun^pciMri 

Ireland 

0818 365065 

All rail- Charged $1 n.i’ cna ale 

Italia 

199 116 266 

UifUVen 6:09-58:30 e5s6 8 U 

- 13:00 11,88 cfO esiffli di Euro + Ml. d ffliftuto FesliVt i.75 ca nlasr ii di euro 
+ iva Ml n-inuEoTdUoni H)lul*ls«ond(3il pfenotani^rK) ptescelto 

Malta 

23 436300 

Lena ate 

Nederland 

0495 574 817 

lotiftctolibostw 

New Zealand 

09 415 2447 

National tote 

0900 97669 

ealort you all tbs tium bet pfeaie seekl Se pdrwSidn d the peeSwi reiporaitte Id paying Ibe bill 

tell fflsH.1 SO (+ <3J) per n ntiffi 

Norge 

81 55 09 70 

0.55 NOKisj*nawgltag(tereii»f o.» nok pr wmun sjpp«ri®[w piu^isftientcim ujn-ffedjg 15-21. LflivwndaB 12-15 

Portugal 

707 23 23 10 

lef. ifcide Mdsdlmentd spConsom dcr/Ssiv fo Termed 

Espana 

902 102 102 

lamia nadonal 

PpCCHfl 

+7 (095)238 3632 

Sverige 

08 537 822 25 

s.ppcrtSse ptepilatioi com Iftin-lre 15—73, Lar—saridag 12-15 

Suisse/S chwelz/Svizzera 

0848 84 0085 

Tarl appEl iccvaL-T^Btiorealer TanStTantla IMEciorale 

UK 

08705 99 88 77 

EJatiw-ai ole tills <rty be recoded! or irai^ng puipeses 

Pteasd call those CLEta-mer Son.'kc IJLintiers only for PSP™ Hardware Simport. 


if youi local telephone number is not shown, 
pi nose.- wi^il playstottOin.com for conlaHl: details. 





























